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ŮिशƗण पैरामीटर 

Ɨेũ हˑिशʙ और कालीन 

उप- Ɨेũ  

पेशा जलकंुभी हˑिशʙ िनमाŊता ( Water Hyacinth Handicrafts Maker) 

देश भारत 

एनएसƐूएफ ˑर 2.5 

कोड के अनुŝप एनसीओ-2015/ 7317.9900, 7317.0700 

Ɋूनतम शैिƗक योƶता और अनुभव 9वी ंकƗा पास 
या 
8वी ंकƗा उȅीणŊ तथा 1.5 वषŊ का Ůासंिगक अनुभव 
या 
5 वी ंकƗा उȅीणŊ तथा 6 वषŊ का Ůासंिगक अनुभव 

पूवŊ-आवʴक लाइसŐस या ŮिशƗण  
नौकरी मŐ Ůवेश की Ɋूनतम आयु 18 वषŊ 

 
अंितम बार समीिƗत 08/05/2025 

अगली समीƗा ितिथ 07/05/2028 

संˋरण 1.0 

एनएसƐूसी अनुमोदन ितिथ 08/05/2025 

मॉडल पाǬŢम िनमाŊण ितिथ 08/05/2025 

मॉडल पाǬŢम वैध और अȨतन 07/05/2028 

मॉडल पाǬŢम संˋरण 1.0 

पाǬŢम की Ɋूनतम अविध 300 घंटे 

पाǬŢम की अिधकतम अविध 300 घंटे 
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                       कायŊŢम अवलोकन 
 

यह खंड कायŊŢम के अंितम उȞेʴो ंतथा उसकी अविध का सारांश Ůˑुत करता है। 

ŮिशƗण पįरणाम 
कायŊŢम के अंत मŐ, Ůितभागी िनɻिलİखत कायŊ करने मŐ सƗम होगें: 

 जलकंुभी (WATER HYACINTH)के संभािवत अनुŮयोग का वणŊन करŐ। 

 कटाई और सुखाने की ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ। 

 जलकंुभी (WATER HYACINTH)के तने पर रंग लगाएं। 

 रİˣयाँ, कोːर आिद जैसी बुिनयादी िशʙ वˑुएँ बनाएँ । 
 टोकįरयाँ, टŌ े और हœड पसŊ आिद जैसी जिटल वˑुएँ बनाएँ। 
 जलकंुभी (WATER HYACINTH)हˑिशʙ उȋादो ंके िलए एक छोटी इकाई ˕ािपत करŐ। 
 बुिनयादी सुरƗा और खतरो ंपर जोर देते Šए वाˑिवक नौकरी की İ˕ित मŐ काम करŐ। 

अिनवायŊ मॉǰूल 
तािलका मŐ Ɛूपी के अिनवायŊ एनओएस के अनुŝप मॉǰूल और उनकी अविध सूचीबȠ है। 
 
 

एनओएस और मॉǰूल 
िववरण 

िसȠांत 
अविध 

ʩावहाįर
क अविध 

उȨोग 
एƛपोजर/

ओजेटी 
अविध 

(अिनवायŊ) 

उȨोग 
अनुभव/OJT 

ŮिशƗण अविध 
(अनुशंिसत) 

कुल 
अविध 

डɲूबीएससी/एचसीएस/ए
न2101 
जलकंुभी (WATER 
HYACINTH)के संभािवत 
अनुŮयोग का वणŊन करŐ। 
 
एनओएस संˋरण संƥा : 
1.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 2.5 

10:00 
घंटे 
 

20:00 
घंटे 

00:00   घंटे 0:00  घंटे 30:00 
घंटे 

मॉǰूल 1: पįरचय 10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

डɲूबीएससी/एचसीएस/ए
न2102 
कटाई और सुखाने की ŮिŢया 
का ŮदशŊन करŐ। 

10:00 
घंटे 

 

20:00 
घंटे 

00:00  घंटे 00:00  घंटे 30:00   घंटे 
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एनओएस संˋरण संƥा: 
1.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 2.5 
मॉǰूल 2: कटाई और सुखाने 

की तकनीक 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00    घंटे 00:00  घंटे 30:00 घंटे 

डɲूबीएससी/एचसीएस/ए
न2103 
के तने पर रंग लगाएं । 
 
एनओएस संˋरण संƥा: 
1.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 2.5 

1 0:00 
घंटे 

 

2 0:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00  घंटे 

मॉǰूल 3: रंगाई ŮिŢया 10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00  घं टे 00:00  घंटे 30:00 घंटे 

डɲूबीएससी/एचसीएस/ए
न2104 
रİˣयाँ, कोːर आिद जैसी 
बुिनयादी िशʙ वˑुएँ बनाएँ। 
 
एनओएस संˋरण संƥा: 
1.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 2.5 

10:00 
घंटे 

 

20:00 
घंटे 

00:00  घंटे 00:00  घंटे 30:00  घंटे 

मॉǰूल 4: बुिनयादी हˑिशʙ 

वˑुओ ंका िनमाŊण 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 घंटे 

डɲूबीएससी/एचसीएस/ए
न2105 
टोकįरयाँ, टŌ े और हœड पसŊ 
आिद जैसी जिटल वˑुएँ 
बनाएँ। 
 
एनओएस संˋरण संƥा: 
1.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 2.5 

10:00 
घंटे 

 

20:00 
घंटे 

00:00  घंटे 00:00   घंटे 30:00  घंटे 

मॉǰूल 5: जिटल हˑिशʙ 

िडजाइन 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00  घंटे 00:00  घंटे 30:00  घंटे 

डɲूबीएससी/एचसीएस/ए
न2106 
जलकंुभी (WATER 
HYACINTH)हˑिशʙ 
उȋादो ंके िलए एक छोटी 
इकाई ˕ािपत करŐ। 
एनओएस संˋरण संƥा: 

20:00 
घंटे 

 

40:00 
घंटे 

00:00    घंटे 00:00    घं  टे 60:00   घंटे 
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1.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 2.5 
मॉǰूल 6: नया ʩवसाय 

˕ािपत करŐ  

20:00 
घंटे 

40:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 60:00 
घंटे 

डɲूबीएससी/एचसीएस/ए
न2107 
बुिनयादी सुरƗा और खतरो ं
पर जोर देते Šए वाˑिवक 
नौकरी की İ˕ित मŐ काम 
करŐ। 
एनओएस संˋरण संƥा: 
1.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 2.5 

00:00 
घंटे 

00:00 घंटे 60:00 घंटे 00:00 घंटे 60:00 घंटे 

मॉǰूल 7: 
उȨोग एƛपोजर/ओजेटी 

00:00 
घंटे 

00:00 घंटे 60:00 घंटे 00:00घंटे 60:00 घंटे 

डीजीटी/वीएसƐू/एन0101 
रोजगार कौशल 
एनओएस संˋरण संƥा: 
1.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 2.5 

30:00 
घंटे 

00:00 घंटे 00:00 घंटे 00:00 घंटे 30:00 घंटे 

मॉǰूल 8: रोजगार कौशल 30:00 
बजे 

00:00 घंटे 00:00 घंटे 00:00घंटे 30:00 घंटे 

कुल अविध 100:00 
घंटे 

140:00 
घंटे 

60:00 घंटे 00:00 घंटे 300:00 घंटे 

 

 

मॉǰूल िववरण 
 

मॉǰूल 1: पįरचय 
WBSC/HCS/N2101 पर मैप िकया गया 

टिमŊनल पįरणाम: 

 जलकंुभी (WATER HYACINTH)पौधे के िविभɄ भागो ंकी पहचान करŐ। 

 मछुआरा समुदायो ंके िलए जलकंुभी (WATER HYACINTH)के कारण उȋɄ सम˟ाओ ंपर Ůकाश डािलए। 
 जलकंुभी (WATER HYACINTH)के पयाŊवरणीय Ůभावो ंका वणŊन करŐ। 
 जलकंुभी (WATER HYACINTH)से बनी बुिनयादी हˑिशʙ वˑुओ ंका ŮदशŊन करŐ। 
 िशʙ के िलए जलकंुभी (WATER HYACINTH)के उपयोग के आिथŊक लाभो ंको िचिũत करŐ।  
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अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 
िसȠांत-मुƥ िशƗण पįरणाम ʩावहाįरक-मुƥ िशƗण पįरणाम 

 
 जलकंुभी (WATER HYACINTH)और उसके 

घटको ंके बारे मŐ बताएं 
 वणŊन करŐ  िक जलकंुभी (WATER 

HYACINTH)जल िनकायो ं मŐ कैसे बढ़ती और 
फैलती है। 

 मछुआरा समुदायो ंकी सम˟ाओ ंजैसे जलमागŊ 
का अवŜȠ होना, जलीय आवास, मछली 
पकड़ने के जालो ंका उलझना, नावो ंको चलाने 
मŐ किठनाई आिद के बारे मŐ बताएं। 

 इसके पयाŊवरणीय Ůभाव का वणŊन करŐ  जैसे 
जलीय जीवन के िलए ऑƛीजन के ˑर मŐ 
कमी, जलमư पौधो ं तक सूयŊ की रोशनी का 
पŠँचना अवŜȠ होना, मछिलयो ंकी आवाजाही 
मŐ बाधा आिद 

 कायŊ ˕ल पर सुरƗा पूवŊ-नीलामी लागू करŐ  
 जलकंुभी (WATER HYACINTH)को लाभदायक 

उȋादो ंमŐ बदलने की संभावना के बारे मŐ बताएं। 
 और रोजगार सृजन के लाभो ंपर Ůकाश डालŐ । 

 
 जल िनकायो ं और जलकंुभी (WATER 

HYACINTH)के पौधे का अवलोकन करने के िलए 
जलाशय का दौरा करŐ  

 पौधे के Ůमुख घटको ंजैसे तने, पिȅयो ंऔर जड़ो ं
की पहचान करŐ  

 जलकंुभी (WATER HYACINTH)से बने िविभɄ 
Ůकार के हˑिशʙ का ŮदशŊन 

 जलकंुभी (WATER HYACINTH)उȋादो ंके िलए 
अवसरो ंकी Ɨमता को दशाŊने के िलए चाटŊ तैयार 
करŐ। 

 पीपीई (ʩİƅगत सुरƗा उपकरण) का उपयोग 
करŐ , अथाŊत ȕचा की जलन और संभािवत 
संदूषको ंके संपकŊ  से बचने के िलए दˑाने, लंबी 
आˑीन और सुरƗाȏक चʳा पहनŐ। 
 
 

कƗा सहायक सामŤी: 
 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, पावर ɚाइंट Ůˑुित और सॉɝवेयर, सुगमकताŊ गाइड, Ůितभागी पुİˑका। 

उपकरण, सामान और अɊ आवʴकताएँ: 

ɰैकबोडŊ, चॉक, डːर, ˋेल, Ůाथिमक िचिकȖा िकट, पीपीई िकट। 

 

मॉǰूल 2: कटाई और सुखाने की तकनीक 
WBSC/HCS/N2102 पर मैप िकया गया 

टिमŊनल पįरणाम: 

 जलकंुभी (WATER HYACINTH)की कटाई के िलए सही उपकरणो ंका उपयोग करŐ। 
 पिȅयो ंऔर जड़ो ंसे तने को अलग करŐ। 
 सूखने के िलए तने को उिचत ढंग से ʩवİ˕त करŐ। 
 समान ŝप से सूखने के िलए तने को सही समय पर पलटŐ। 
 ख़राबी को रोकने के िलए नमी की जाँच करŐ। 
 अǅे और बुरे सुखाने के संकेतो ंको पहचानŐ। 
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अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 
िसȠांत-मुƥ िशƗण पįरणाम ʩावहाįरक-मुƥ िशƗण पįरणाम 

 
 सुरिƗत कटाई तकनीक और उपकरण उपयोग 

के बारे मŐ बताएं। 
 पिȅयो ं और जड़ो ं से तने को अलग करने की 

ŮिŢया का वणŊन करŐ। 
 तने को सुखाने की िविध समझाइए। 
 सुखाने के दौरान समय-समय पर तनो ं को 

पलटने के महȕ को समझाइए। 
 तने की गुणवȅा पर सुखाने के समय के Ůभाव 

को िचिũत करŐ। 
 उȋाद ˕ाियȕ पर नमी के Ůभाव का वणŊन 

करŐ। 

 
 पौधे की कटाई की ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ  
 पौधे को पानी से बाहर िनकालŐ और उसमŐ से 

कीचड़, मलबा हटा दŐ। 
 तने से पिȅयां और जड़Ő काट लŐ। 
 तने को उिचत ढंग से बांधŐ और पįरवहन करŐ  
 तनो ंको उिचत ˕ान (समान दूरी) बनाए रखते 

Šए धूप मŐ सुखाएं। 
 समान ŝप से सूखने के िलए समय-समय पर तने 

को पलटते रहŐ। 
 सुखाने की ŮिŢया का ŮदशŊन करŐ  तािक उɎŐ 

अिधक या कम न सुखाया जा सके 
 खराब होने से बचने के िलए नमी के ˑर पर 

नज़र रखŐ। 
कƗा सहायक सामŤी: 

 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, पावर ɚाइंट Ůˑुित और सॉɝवेयर, सुगमकताŊ गाइड, Ůितभागी पुİˑका। 

उपकरण, सामान और अɊ आवʴकताएँ: 

 
दरांती (काटने के िलए), बड़ी टोकįरयाँ और पįरवहन सुिवधा, तनो ंको बंडलो ंमŐ बांधने के िलए मजबूत रİˣयाँ 
 

मॉǰूल 3: रंगाई ŮिŢया )Dyeing process         (  

WBSC/HCS/N2103 पर मैप िकया गया 

टिमŊनल पįरणाम: 

 उबलने वाले उपकरण को सही ढंग से ˕ािपत करŐ। 
 पानी मŐ डाई की सही माũा मापŐ। 
 जलकंुभी (WATER HYACINTH)के तने को समान ŝप से डाई ˘ान मŐ डुबोएं। 
 एक समान रंग के िलए उिचत उबलने का समय बनाए रखŐ। 
 अितįरƅ रंग हटाने के िलए तने को अǅी तरह से धो लŐ। 
 सवŖȅम पįरणामो ंके िलए रंगे Šए तनो ंको सही तरीके से सुखाएं। 

 
अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 

िसȠांत-मुƥ िशƗण पįरणाम ʩावहाįरक-मुƥ िशƗण पįरणाम 
 

 रंगाई मŐ शािमल चरणो ं का वणŊन करŐ : पानी 
उबालना, रंग मापना, डंठल जोड़ना, अितįरƅ 

 

 उबलते उपकरण ˕ािपत करŐ  और पानी उबालŐ 
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रंग िनकालना। 
 गुणवȅापूणŊ पįरणामो ंके िलए डाई अनुपात और 

समय की ŝपरेखा बनाएं। 
 समझाइए िक उबलने का समय रंग की गहराई 

और समŝपता को िकस Ůकार Ůभािवत करता 
है। 

 रंगाई के बाद अितįरƅ रंग हटाने के िलए तनो ं
को धोने के चरणो ंकी ŝपरेखा बनाएं। 

 समान रंग िवतरण Ůाɑ करने के तरीको ं की 
ʩाƥा करŐ। 

 

 गरम पानी मŐ रंग डालŐ 
 इİǅत रंग के िलए डाई-टू-वाटर अनुपात सही 

बनाए रखŐ। 
 जलकंुभी (WATER HYACINTH)के कटे Šए 

टुकड़ो ंको डाई बाथ मŐ डुबोएं। 
 रंग की एकसमान गहराई के िलए तने के उबलने 

के समय को रंग के साथ बनाए रखŐ। 
 रंगाई के बाद अितįरƅ रंग हटाने के िलए तने 

को धो लŐ। 
 उिचत रंग पाने के िलए धोने के बाद तने को सुखा 

लŐ। 
कƗा सहायक सामŤी: 

 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, पावर ɚाइंट Ůˑुित और सॉɝवेयर, सुगमकताŊ गाइड, Ůितभागी पुİˑका। 

उपकरण, सामान और अɊ आवʴकताएँ: 

 
Boiling apparatus (stove or burner), colour, water, large wooden ladle. 
 

 

मॉǰूल 4: बुिनयादी हˑिशʙ वˑुओ ंका िनमाŊण 
WBSC/HCS/N2104 पर मैप िकया गया 

टिमŊनल पįरणाम: 

 जलकंुभी (WATER HYACINTH)के तने को घुमाकर और गंूथे Šए रˣी बनाएं। 
 लूप और गांठो ंका उपयोग करके चेन िडज़ाइन बनाएं। 
 ɘेसमैट्स या टेबल मैट्स के िलए एक सपाट सतह बुनŐ। 
 एक छोटी टोकरी बनाने के िलए कंुडल बुनाई का उपयोग करŐ। 
 समतल आधार वाले कोːर के िलए गोलाकार मैट बनाएं। 
 एक साधारण बैग या पसŊ बनाने के िलए तने को गंूथŐ और िसलाई करŐ। 

अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 
िसȠांत-मुƥ िशƗण पįरणाम ʩावहाįरक-मुƥ िशƗण पįरणाम 

 
 रˣी और चेन बनाने की ŮिŢया का वणŊन करŐ  
 इन तकनीको ं का उपयोग करके उȋाद 

िडजाइन मŐ बŠमुखी Ůितभा की ʩाƥा करŐ।  
 िविभɄ आकृितयो ं के िलए बुनाई और चोटी 

बनाने की िविधयो ंकी ʩाƥा करŐ। 
 आिद जैसी वˑुएं बनाने के चरणो ंकी ŝपरेखा 

 
 घुमाकर और गंूथकर रˣी बनाने का अɷास 
 लूप और गांठो ंका उपयोग करके चेन िडज़ाइन 

बनाएं 
 अलग-अलग रंगो ंऔर िडज़ाइनो ंकी छोटी-छोटी 

वˑुएँ बनाएँ जैसे 
 ɘेसमैट्स या टेबल मैट्स के िलए एक सपाट 
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बनाएं 
 रंग संयोजन और पैटनŊ सिहत िडज़ाइन िवकʙो ं

की पहचान करŐ  

बुनी Šई सतह बनाएं। 
 आधार और दीवारो ं के साथ एक टोकरी 

बनाने के िलए कंुडल बुनाई तकनीक का 
उपयोग करŐ। 

 कोːर बनाने के िलए सपाट आधार वाले 
छोटे गोलाकार मैट बुनŐ 

 तने की लट बनाएं और उɎŐ एक साथ 
िसलकर एक साधारण बैग या पसŊ बनाएं 

कƗा सहायक सामŤी: 
 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, पावर ɚाइंट Ůˑुित और सॉɝवेयर, सुगमकताŊ गाइड, Ůितभागी पुİˑका। 

उपकरण, सामान और अɊ आवʴकताएँ: 

 
सुई, धागा, कœ ची, मापने फीता, लकड़ी का हथौड़ा, ɘाई बोडŊ, कपड़ा (कपास)। 
 

मॉǰूल 5: जिटल हˑिशʙ िडजाइन 
WBSC/HCS/N2105 पर मैप िकया गया 

टिमŊनल पįरणाम: 

 टोकरी बनाने के िलए उɄत बुनाई तकनीक का उपयोग करŐ। 
 टŌ े बनाते समय हœडल एकीकरण का ŮदशŊन करŐ। 
 बुने Šए अˑर के साथ एक पौधा धारक बनाएं। 
 लकड़ी के बटनो ंको िचपकाने वाले पदाथŊ या िसलाई का उपयोग करके कैनवास पर लगाएं। 
 जिटल तकनीको ंका उपयोग करके टोकįरयाँ, टŌ े, पसŊ और बैग जैसी िविभɄ वˑुएँ बनाएँ 
 अंितम उȋाद की गुणवȅा और पįरʺरण िववरण की जांच करŐ। 

अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 
िसȠांत-मुƥ िशƗण पįरणाम ʩावहाįरक-मुƥ िशƗण पįरणाम 

 
 उɄत उȋादो ं के िलए जिटल िशʙकला 

तकनीको ंका वणŊन करŐ। 
 मजबूत, कायाŊȏक उȋाद बनाने की तकनीको ं

की ʩाƥा करŐ। 
 टोकįरयाँ, टŌ े और हœडबैग जैसी वˑुओ ंके पैटनŊ 

का वणŊन करŐ। 
 हˑिशʙ िडजाइन के िलए Ůयुƅ िविभɄ 

सामिŤयो ंकी पहचान करŐ  जैसे कैनवास कपड़ा, 
लकड़ी का बटन, लकड़ी का हथौड़ा, कœ ची 
आिद। 

 सटीक मापन और पैटनŊ संरेखण तकनीको ंकी 

 
 उɄत बुनाई तकनीक का उपयोग करके टोकरी 

बनाएं 
 हœडल एकीकरण सिहत टŌ े बनाने की तकनीको ं

का ŮदशŊन। 
 छोटे पौधो ंको रखने के िलए अˑर के साथ एक 

बुनी Šई टोकरी बनाएं 
 िचपकने वाले पदाथŊ या िसलाई तकनीक का 

उपयोग करके कैनवास पर लकड़ी के बटन की 
कलाकृित का अɷास करŐ। 

 उɄत बुनाई और िसलाई तकनीक का उपयोग 
करके िनɻिलİखत वˑुएं बनाएं: 
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ʩाƥा करŐ। 
 अंितम वˑुओ ंमŐ िवˑार पर ȯान देने के महȕ 

पर Ůकाश डालŐ। 
 

 लेडी हœड पसŊ (4” X 6”), 
 लेडी कॉइन पसŊ (10”), 
 बेबी हœड पसŊ (3” X 6”), 
 िपकिनक बैग (12” X 14”) 

 मापन और पįरʺरण िववरण मŐ पįरशुȠता पर 
ȯान दŐ। 

 बाजार की तैयारी सुिनिʮत करने के िलए अंितम 
उȋाद की गुणवȅा जांच करŐ। 

 
कƗा सहायक सामŤी: 

 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, पावर ɚाइंट Ůˑुित और सॉɝवेयर, सुगमकताŊ गाइड, Ůितभागी पुİˑका। 

उपकरण, सामान और अɊ आवʴकताएँ: 

 
सुई, धागा, कœ ची, मापने का टेप, लकड़ी का हथौड़ा, ɘाई बोडŊ, कपड़ा (कपास), लकड़ी के बटन, ůेम, 
ɘाİːक की बाʐी, कैनवास कपड़ा। 

 

मॉǰूल 6: नया ʩवसाय ˕ािपत करŐ  
WBSC/HCS/N2106 पर मैप िकया गया 

टिमŊनल पįरणाम: 

 वाटर हाइिसंथ हˑिशʙ ʩवसाय इकाई के िमशन, िवजन और लƙो ंको पįरभािषत करŐ। 

 लƙ बाज़ारो,ं उȨोग Ůवृिȅयो ंऔर Ůित˙िधŊयो ंकी पहचान करŐ। 
 िविभɄ िवȅपोषण ŷोतो ंऔर उनके अनुŮयोगो ंकी पहचान करŐ। 
 उȋादन और रसद को कवर करने वाली एक ʩापक पįरचालन योजना बनाएं। 
 आय और ʩय सिहत यथाथŊवादी िवȅीय अनुमान बनाएं। 
 KPI का उपयोग करके ʩावसाियक िन˃ादन पर नज़र रखने की Ůणाली की ʩाƥा करŐ। 
 उिचत तरीको ंका उपयोग करके िविभɄ नकदी लेनदेन को सटीक ŝप से įरकॉडŊ करŐ। 
 जीएसटी अवधारणाओ ंके अनुपालन का अɷास करŐ। 
 सटीक ːॉक ˑर बनाए रखने के िलए इɋŐटŌ ी Ůबंधन टूल का उपयोग करŐ। 

 
अविध : 20:00 घंटे अविध : 40:00 घंटे 

िसȠांत-मुƥ िशƗण पįरणाम ʩावहाįरक-मुƥ िशƗण पįरणाम 
 

 ʩवसाय, उसके िमशन, िवज़न, लƙो ं और 
उसके उȨोग मŐ Ůˑुत उȋादो ंया सेवाओ ंका 
पįरचय। 

 संपूणŊ ʩवसाय अवधारणा, िविशʼ िवŢय िबंदु 
(यूएसपी) और Ůित˙धाŊȏक लाभ की ʩाƥा 

 
 आवʴक िवȅपोषण की माũा और उȞेʴ का 

अनुमान लगाएं, चाहे वह ऋण, िनवेश या अɊ 
माȯम से हो। 

 यथाथŊवादी माɊताओ ंऔर बाजार Ůवृिȅयो ंके 
आधार पर िवˑृत िवȅीय अनुमान ŮदिशŊत करŐ। 

 ʩवसाय िकस Ůकार कायŊ करेगा, इसकी 
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करŐ। 
 लƙ बाजार की पहचान, उȨोग के Ŝझान और 

Ůित˙िधŊयो ंका िवʶेषण। 
 Ůचार, मौसमी िविवधताओ ं और बाजार मŐ 

बदलावो ं के बारे मŐ जानकारी जुटाने के िलए 
िबŢी और िवपणन टीमो ंके साथ सहयोग करŐ। 

 ːाटŊ-अप के िलए िनिध के िविभɄ ŷोत जैसे 
राǛ सरकार की योजनाएं: 

 ˝मी िववेकानंद ˢािनभारकमŊसं˕ानŮकʙ 
(SVSKP) 

 पिʮम बंगाल ˢिनभŊर सहायक Ůकʙ 
(WBSSP) 

 भिवˈत Ţेिडट काडŊ 
 डɲूबीएमडीएफसी योजनाएं 
 

 उȋाद/सेवा का िववरण, मूʞ िनधाŊरण और 
बाजार मŐ İ˕ित िनिदŊʼ करŐ। 

 दैिनक पįरचालन (उȋादन, रसद और 
सुिवधाएं), िवȅीय पूवाŊनुमान (आय, बैलŐस शीट) 
और ʩवसाय के समƗ आने वाले संभािवत 
जोİखमो ंका िववरण। 

 ʩवसाय योजना के कायाŊɋयन की िनयिमत 
िनगरानी और मूʞांकन के िलए एक Ůणाली का 
वणŊन करŐ। 

 भुगतान के िविभɄ तरीको ं (नकद, काडŊ, 
यूपीआई) के बीच अंतर बताएं। 

 चालान, नकद रसीदŐ , वाउचर और कैश मेमो की 
पįरभाषाएं और महȕ। 

 ई-भुगतान अवधारणाओ,ं डेिबट और Ţेिडट 
काडŊ, यूपीआई और मोबाइल एİɘकेशन का 
पįरचय। 

 घटना, लेनदेन, खाता, पंूजी, पįरसंपिȅ, देयताएं, 
आय, ʩय, लाभ, हािन, लागत और वाउचर जैसे 
शɨो ंकी पįरभाषाएं और ˙ʼीकरण। 

 जीएसटी अवधारणा, ŮयोǛता, छूट, 
एसजीएसटी, सीजीएसटी, आईजीएसटी, इनपुट 
टैƛ, आउटपुट टैƛ, टीसीएस, टीडीएस, दरो ं
और अनुपालन सिहत का ǒान। 

 उȋादो ंको उनके महȕ और मूʞ के आधार 
पर ए, बी और सी ŵेिणयो ंमŐ वगŎकृत करŐ। 

 अितįरƅ इɋŐटŌ ी को कम करने के िलए 
िवʷसनीय आपूितŊकताŊओ ं के साथ जː-इन-

पįरचालन योजना Ůˑुत करŐ , िजसमŐ ŮिŢयाएं, 
ŮौȨोिगकी और संसाधन शािमल हो।ं 

 ʩवसाय की Ůगित पर नज़र रखने के िलए Ůमुख 
मेिटŌ ƛ (KPI) के साथ-साथ ʩवसाय रणनीित 
को लागू करने के िलए चरण-दर-चरण योजना 
का ŮदशŊन करŐ। 

 िविभɄ नकदी लेनदेन की पहचान करने और 
įरकॉडŊ करने का ʩावहाįरक अɷास। 

 ई-भुगतान िविधयो,ं डेिबट/Ţेिडट काडŊ, 
यूपीआई और मोबाइल एİɘकेशन के साथ 
ʩावहाįरक अनुभव। 

 कैश मेमो और संबंिधत दˑावेज़ तैयार करने मŐ 
ʩावहाįरक अɷास। 

 įरटनŊ, įरफंड और एƛचŐज को Ůभावी ढंग से 
Ůबंिधत करने के िलए रोल-ɘे पįर̊ʴ। 

 लेखांकन सॉɝवेयर या मैनुअल तरीको ं का 
उपयोग करके, िविभɄ िवȅीय लेनदेन įरकॉडŊ 
करŐ। 

 चालान, रसीदŐ  और वाउचर तैयार करने का 
अɷास करŐ। 

 गणना और अनुपालन सिहत जीएसटी 
अवधारणाओ ंका ʩावहाįरक अनुŮयोग। 

 ŮिŢयाओ ंको ˢचािलत करने, वाˑिवक समय 
मŐ ːॉक के ˑर पर नज़र रखने और सटीक 
įरपोटŊ तैयार करने के िलए इɋŐटŌ ी Ůबंधन 
सॉɝवेयर को लागू करŐ। 

 इɋŐटŌ ी įरकॉडŊ की सटीकता सुिनिʮत करने के 
िलए िनयिमत भौितक ऑिडट और चŢ गणना 
का संचालन करŐ  । 

 साझा मांग पूवाŊनुमान और योजना के िलए 
आपूितŊ ŵंृखला मŐ Ůमुख साझेदारो ं के साथ 
सहयोग करŐ। 

 ऐितहािसक डेटा का िवʶेषण करने, Ŝझानो ंकी 
पहचान करने और सूिचत िनणŊय लेने के िलए 
डेटा एनािलिटƛ टूल का उपयोग करŐ। 

 िवˑृत पįरयोजना įरपोटŊ टेɼलेट बनाने का 
अɷास करŐ। 
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टाइम (जेआईटी) इɋŐटŌ ी िसːम को लागू करŐ। 

कƗा सहायक सामŤी: 
 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, पावर ɚाइंट Ůˑुित और सॉɝवेयर, सुगमकताŊ गाइड, Ůितभागी पुİˑका। 

उपकरण, सामान और अɊ आवʴकताएँ: 

 
 
 

 

 

मॉǰूल 7: उȨोग एƛपोजर/ओजेटी   (Industry Exposure/OJT) 
WBSC/HCS/N2107 पर मैप िकया गया 

टिमŊनल पįरणाम: 

मूʞांकनकताŊ पाǬŢम के ŮिशƗण के इस घटक के िलए तैयार की गई įरपोटŊ की जांच करेगा और मूʞांकन करेगा िक 
Ɛा इस Ɨेũ मŐ बुिनयादी सुरƗा और खतरो ंपर िवशेष जोर देने के साथ वाˑिवक नौकरी की İ˕ित मŐ काम करने के िलए 

योƶता िवकिसत की गई है। (ŮिशƗु से अपेƗा की जाती है िक वह िकसी पयŊवेƗक/ठेकेदार के अधीन वाˑिवक 

कायŊ˕ल पर 60 घंटे तक काम करे।) 

अविध : 00:00 घंटे अविध : 60:00 घंटे 
िसȠांत-मुƥ िशƗण पįरणाम ʩावहाįरक-मुƥ िशƗण पįरणाम 

  मूʞांकनकताŊ पाǬŢम के ŮिशƗण के इस 
घटक के िलए तैयार की गई įरपोटŊ की जाँच 
करेगा और मूʞांकन करेगा िक Ɛा इस Ɨेũ मŐ 
बुिनयादी सुरƗा और खतरो ंपर िवशेष जोर देने 
के साथ वाˑिवक नौकरी की İ˕ित मŐ काम 
करने के िलए योƶता िवकिसत की गई है। 
(ŮिशƗु से अपेƗा की जाती है िक वह िकसी 
पयŊवेƗक/ठेकेदार के अधीन वाˑिवक 
कायŊ˕ल पर 60 घंटे तक काम करे।) 

कƗा सहायक सामŤी: 
 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, पावर ɚाइंट Ůˑुित और सॉɝवेयर, सुगमकताŊ गाइड, Ůितभागी पुİˑका। 

उपकरण, सामान और अɊ आवʴकताएँ: 
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मॉǰूल 8: रोजगार कौशल 
DGT/VSQ/N0101 से मैप िकया गया 

रोजगार कौशल पाǬŢम का िववरण: 30 घंटे 

मुƥ िशƗण पįरणाम 

पįरचय को रोजगार कौशल अविध: 1 घंटे 

बाद पूरा यह कायŊŢम , Ůितभािगयो ंइǅा होना योƶ को: 

1. चचाŊ करना  महȇ का रोजगार कौशल मŐ बैठक  काम आवʴकताएं 

संवैधािनक मूʞ - नागįरकता अविध: 1 घंटे 

2. ʩाƥा करना संवैधािनक मूʞ, नागįरक अिधकार, कतŊʩ, नागįरकता, िज़ʃेदारी की ओर समाज 
वगैरह। वह एक िजʃेदार नागįरक बनने के िलए इन िनयमो ंका पालन करना आवʴक है। 
3. िदखाओ कैसे को अɷास अलग पयाŊवरणीय िटकाऊ आचरण 

21वी ंसदी मŐ पेशेवर बनना अविध: 1 घंटे 

4. चचाŊ करना 21वी ंसदी कौशल। 
5. ŮदशŊन सकाराȏक नज़įरया, खुद -Ůेरणा, संकट हल करना, समय Ůबंध कौशल और िविभɄ 
पįरİ˕ितयो ंमŐ िनरंतर सीखने की मानिसकता। 

बुिनयादी अंŤेजी कौशल अविध: 2 घंटे 

6. उपयोग उपयुƅ बुिनयादी अंŤेज़ी वाƐ/वाƐांश जबिक बोला जा रहा है 

संचार कौशल अविध: 4 घंटे 

7. िदखाना कैसे को बातचीत करना मŐ ए कंुआ -िशʼ राˑा साथ अɊ. 
8. िदखाना कायŊरत साथ अɊ मŐ एक टीम 

िविवधता & समावेश अविध: 1 घंटे 

9. िदखाओ कैसे करŐ  आचरण ˢयं उिचत ŝप से साथ सभी िलंगो ंऔर लोक िनमाŊण िवभाग 
10. चचाŊ करना  महȕ का įरपोिटōग यौन उȋीड़न सम˟ाएँ मŐ समय 

िवȅीय और कानूनी साƗरता अविध: 4 घंटे 

11. चचाŊ करना  महȕ का का उपयोग करते Šए िवȅीय उȋादो ंऔर सेवा सुरिƗत ŝप से और सुरिƗत ŝप से. 
12. ʩाƥा करना  महȇ का Ůबंध खचŊ, आय, और बचत. 
13. ʩाƥा करना  महȕ का आ  संबंिधत अिधकाįरयो ंमŐ समय के िलए कोई शोषण जैसा कानूनी 
अिधकारो ंऔर कानूनो ंके अनुसार 
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आवʴक िडिजटल कौशल अविध: 3 घंटे 

14. िदखाओ कैसे को Ůचालन िडिजटल उपकरण और उपयोग  संबंिधत अनुŮयोग और िवशेषताएँ, 
सुरिƗत ŝप से और सुरिƗत ŝप से 
15. चचाŊ करना  महȕ का का उपयोग करते Šए इंटरनेट के िलए Űाउिज़ंग, एƛेस करना सामािजक 
िमिडया ɘेटफामŊ, सुरिƗत ŝप से और सुरिƗत ŝप से 
उȨमशीलता अविध: 7 घंटे 

16. चचाŊ करना  ज़ŝरत के िलए की पहचान अवसर के िलए संभावना ʩापार, सूũो ंका कहना है के िलए 
की ʩव˕ा धन और संभािवत कानूनी और िवȅीय चुनौितयाँ 
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                                  औज़ार और उपकरण 
       For a batch of 30 trainees 

S.N Item Name Specification Unit 

1 Raw Material Water Hyacinth plant 30 nos. 

2 Black board  1 no. 

3 Chalk  2 packets 

4 Duster  1no. 

5 Scale  30 nos. 

6 Measuring tape  30 nos. 

7 Sickle  30 Nos. 

8 Basket Large 15 Nos. 

9 Rope Thick coir  

10 Needle Medium size 60 Nos. 

11 Thread Brown colour 150 
Bundle 

12 Scissor  30 nos. 

13 Hammer / mallet Wooden 30 Nos. 

14 Buttons Wooden 2 Pack 

15 Cloth Cotton 30 Nos. 

16 Canvas   

17 Frame Bamboo 30 Nos. 

18 Bucket Plastic 30 Nos. 

19 Colour Different colours 30 Pack. 

20 Sitting tools  30 nos. 

21 PPE kit  5 nos. 
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22 First Aid Kit  1 no. 

23 Boiling apparatus (stove or 
burner) 

 5 set 

24 Water   As required 

25 large wooden ladle  10 nos. 

26 Adhesive  5 nos. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
  

 

 
पृʿ 18का 22 

 

अनुलưक 

ŮिशƗक की आवʴकताएं  

ŮिशƗक पूवाŊपेƗाएँ 
Ɋूनतम शैिƗक 
योƶता 
 

िवशेषǒता 
 

Ůासंिगक उȨोग अनुभव ŮिशƗण अनुभव िटɔणी 

साल िवशेषǒता साल िवशेषǒता  

10 वी ं  5 वाटर 
हाइिसंथ(WA

TER 
HYACINTH)
हˑिशʙ 

उȋाद 
िडजाइिनंग 

1 वाटर 
हाइिसंथ(WAT

ER 
HYACINTH)ह

ˑिशʙ 
उȋाद 

िडजाइिनंग 

- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ŮिशƗक Ůमाणन 
डोमेन Ůमाणन ɘेटफ़ॉमŊ Ůमाणन 

नौकरी की भूिमका के िलए Ůमािणत: “वाटर हाइिसंथ
हœडीŢाɝ्स मेकर” QP से मैप िकया गया: 
“WBSC/HCS/Q2101”। Ɋूनतम ˢीकृत ˋोर 80% है। 

यह अनुशंिसत है िक ŮिशƗक नौकरी की भूिमका के िलए 
Ůमािणत है: " ŮिशƗक ( VET और कौशल)", योƶता पैक 
से मैप िकया गया: "MEP/Q2601, v2.0"। Ɋूनतम ˢीकृत 
ˋोर 80% है। 
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मूʞांकनकताŊ की आवʴकताएं 
 

 

मूʞांकनकताŊ Ůमाणन 

डोमेन Ůमाणन ɘेटफ़ॉमŊ Ůमाणन 

नौकरी की भूिमका के िलए Ůमािणत: “वाटर हाइिसंथ 
हœडीŢाɝ्स मेकर” QP से मैप िकया गया: 
“WBSC/HCS/Q2101”। Ɋूनतम ˢीकृत ˋोर 80% है। 

यह अनुशंिसत है िक मूʞांकनकताŊ नौकरी की भूिमका के 
िलए Ůमािणत है: "मूʞांकनकताŊ (VET और कौशल)", ", 
योƶता पैक से मैप िकया गया: "MEP/Q2701,v2.0"। 
Ɋूनतम ˢीकृत ˋोर 80% है। 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

मूʞांकनकताŊ पूवाŊपेƗाएँ 

Ɋूनतम शैिƗक 
योƶता 
 

िवशेषǒता 
 

Ůासंिगक उȨोग अनुभव ŮिशƗण/मूʞांकन 
अनुभव 

िटɔणी 

साल िवशेषǒता सा
ल 

िवशेषǒता  

10 वी ं  5 वाटर 
हाइिसंथ(WAT

ER 
HYACINTH)ह

ˑिशʙ 
उȋाद 

िडजाइिनंग 

1 वाटर 
हाइिसंथ(WATER 
HYACINTH)हˑ

िशʙ उȋाद 
िडजाइिनंग 

- 
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मूʞांकन रणनीित 
मूʞांकन ˢतंũ मूʞांकनकताŊओ ंकी अवधारणा पर आधाįरत होगा, जो पिʮम बंगाल राǛ तकनीकी एवं 

ʩावसाियक िशƗा एवं कौशल िवकास पįरषद (WBSCT&VE&SD) के पैनल मŐ शािमल हœ, िजɎŐ मूʞांकन 
तकनीको ं पर पहचाना, चुना, ŮिशिƗत और Ůमािणत िकया गया है। इन मूʞांकनकताŊओ ं को िनधाŊįरत 

मानदंडो ंके अनुसार मूʞांकन करने के िलए संरेİखत िकया जाएगा। 

 
डɲूबीएससीटी&वीई&एसडी केवल डɲूबीएससीटी&वीई&एसडी Ȫारा अिधकृत ŮिशƗण कŐ ūो ंया िनिदŊʼ 

परीƗण कŐ ūो ंपर ही मूʞांकन करेगा। 
 
आदशŊ ŝप से, मूʞांकन एक सतत ŮिŢया होगी िजसमŐ दो अलग-अलग चरण शािमल होगें: 
 
A. ŮिशƗको ंȪारा सतत मूʞांकन 
B. WBSCT&VE&SD Ȫारा सũ समाİɑ / अंितम मूʞांकन 
 
संबंिधत Ɛूपी मŐ Ůȑेक रा Ō̓ ीय ʩावसाियक मानक (एनओएस) को वेटेज िदया जाएगा। एनओएस मŐ Ůȑेक 

ŮदशŊन मानदंड को कायŊ के सापेƗ महȕ और गंभीरता के आधार पर िसȠांत और/या ʩावहाįरक के िलए 

अंक िदए जाएंगे। 
 
इससे Ůȑेक Ɛूपी के िलए Ůʲ बœक / पेपर सेट तैयार करने मŐ सुिवधा होगी। इनमŐ से Ůȑेक पेपर सेट / Ůʲ 

बœक WBSCT&VE&SD के माȯम से िवषय वˑु िवशेषǒो ंȪारा बनाए गए हœ, िवशेष ŝप से ʩावहाįरक परीƗण 

और पįरभािषत सहनशीलता, िफिनश, सटीकता आिद के संबंध मŐ। 
 
अंितम मूʞांकन के िलए िनɻिलİखत उपकरणो ंका उपयोग Ůˑािवत है : 
 
i. िलİखत परीƗा: इसमŐ (i) सȑ/असȑ कथन और/या (ii) बŠिवकʙीय Ůʲ और/या (iii) िमलान Ůकार 

के Ůʲ शािमल होगें। इसके िलए ऑनलाइन Ůणाली को Ůाथिमकता दी जाएगी। 

ii. Ůैİƃकल टेː: इसमŐ Ůोजेƃ Űीिफंग के अनुसार तैयार िकया जाने वाला टेː जॉब शािमल होगा, िजसमŐ 
आवʴक उपकरण, उपकरण और यंũो ं का उपयोग करके उिचत कायŊ चरणो ं का पालन िकया जाएगा। 

अवलोकन के माȯम से उʃीदवार की योƶता, िववरणो ंपर ȯान, गुणवȅा चेतना आिद का पता लगाना संभव 

होगा। 

iii. संरिचत मौİखक परीƗा: इस उपकरण का उपयोग नौकरी की भूिमका और हाथ मŐ मौजूद िविशʼ 

कायŊ के संबंध मŐ वैचाįरक समझ और ʩवहाįरक पहलुओ ंका आकलन करने के िलए िकया जाएगा। 
 

 

 

 

पįरणाम के अनुसार अंक िवतरण  
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Course 
Name 

Sr 
No Outcome No.  
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1 
डɲूबीएससी/एचसीएस/एन2
101 

वाटर हाइिसंथ(WATER HYACINTH)के 
संभािवत अनुŮयोग का वणŊन करŐ। 

 

 

10 

 

 

20 

20 100 

2 डɲूबीएससी/एचसीएस/एन2
102 

कटाई और सुखाने की ŮिŢया का ŮदशŊन 
करŐ। 

 

 

10 

 

 

20 

20 100 

3 डɲूबीएससी/एचसीएस/एन
2103 

वाटर हाइिसंथ(WATER HYACINTH)के तने पर 
रंग लगाएं। 

 

 

10 

 

 

20 

20 100 

4 
डɲूबीएससी/एचसीएस/एन
2104 

रİˣयाँ, कोːर आिद जैसी बुिनयादी िशʙ
वˑुएँ बनाएँ। 

 

 

10 

 

 

20 

20 110 

5 
डɲूबीएससी/एचसीएस/एन
2105 

टोकįरयाँ, टŌ े और हœड पसŊ आिद जैसी जिटल 
वˑुएँ बनाएँ। 

 

 

10 

 

 

20 

20 110 

6 
डɲूबीएससी/एचसीएस/एन2
106 

वाटर हाइिसंथ(WATER 
HYACINTH)हˑिशʙ उȋादो ंके िलए एक 
छोटी इकाई ˕ािपत करŐ। 

 

 

20 

 

 

40 

50 130 

7 डɲूबीएससी/एचसीएस/एन
2107 

इस Ɨेũ मŐ बुिनयादी सुरƗा और खतरो ंपर 
िवशेष जोर देते Šए वाˑिवक नौकरी की 
İ˕ित मŐ काम करŐ  

0 60 0 150 

8 
डीजीटी/वीएसƐू/एन0101 रोजगार कौशल-30 घंटे 30 

0 50 0 

 कुल अंक- 1000 (िसȠांत-200, ʩावहाįरक-800) 200 800 
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                                 संदभŊ      (References) 

शɨकोष     )Glossary              (  
 

अविध िववरण 

Declarative 
Knowledge 

घोषणाȏक ǒान उन तȚो,ं अवधारणाओ ंऔर िसȠांतो ंको संदिभŊत करता है िजɎŐ 
समझने की आवʴकता होती है। 
सम˟ा को पूरा करने या हल करने के िलए जाना और/या समझा जाना । 

Key Learning 
Outcome 

मुƥ िशƗण पįरणाम वह कथन है जो एक िशƗाथŎ को अंितम पįरणाम Ůाɑ करने 
के िलए जानने, समझने और करने मŐ सƗम होने की आवʴकता है। मुƥ िशƗण 
पįरणामो ंका एक सेट ŮिशƗण पįरणामो ंका िनमाŊण करेगा। ŮिशƗण 
पįरणाम ǒान, समझ (िसȠांत) और कौशल (ʩावहाįरक अनुŮयोग) के संदभŊ मŐ 
िनिदŊʼ िकया जाता है। 

INDUSTRY 
EXPOSURE/OJT(M) 

कायŊ˕ल पर ŮिशƗण (अिनवायŊ); ŮिशƗुओ ंको कायŊ˕ल पर िनिदŊʼ घंटो ंका 
ŮिशƗण पूरा करना अिनवायŊ है 

INDUSTRY 
EXPOSURE/OJT(R) 

कायŊ˕ल पर ŮिशƗण (अनुशंिसत); ŮिशƗुओ ंको कायŊ˕ल पर िनिदŊʼ घंटो ंका 
ŮिशƗण अनुशंिसत िकया जाता है 

Procedural 
Knowledge 

ŮिŢयाȏक ǒान यह बताता है िक िकसी काम को कैसे करना है, या िकसी कायŊ को 
कैसे करना है। यह काम करने की Ɨमता है, या लागू करके एक ठोस कायŊ आउटपुट 
तैयार करना है 
संǒानाȏक, भावाȏक या मनो-मोटर कौशल। 

Training Outcome ŮिशƗण पूरा होने पर िशƗाथŎ Ɛा जानेगा, Ɛा समझेगा और Ɛा करने मŐ सƗम 
होगा । 

Terminal Outcome टिमŊनल आउटकम एक बयान है िक एक िशƗाथŎ एक मॉǰूल के पूरा होने पर 
Ɛा जान पाएगा, Ɛा समझ पाएगा और Ɛा करने मŐ सƗम होगा। टिमŊनल 
आउटकम का एक सेट ŮिशƗण पįरणाम Ůाɑ करने मŐ मदद करता है। 

संिƗɑ और संिƗɑीकरण 
 

 
अविध िववरण 

QP Qualification Pack 
NSQF National Skills Qualification Framework 
NSQC National Skills Qualification Committee 
NOS National Occupational Standards 

 


