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ŮिशƗण पैरामीटर 
Ɨेũ लकड़ी और बढ़ईगीरी Wood & Carpentry 

उप-Ɨेũ बढ़ईगीरी 

पेशा लकड़ी का फनŎचर िनमाŊता 

देश भारत 

एनएसƐूएफ ˑर 3 

गठबंधन को 
एनसीओ/आईएससीओ/आईएसआईसी कोड 

NCO-2015/7522.1000 

Ɋूनतम िशƗाȏक योƶता और अनुभव 1. कƗा 8 उȅीणŊ और पीछा करना िनरंतर िनयिमत ̀ ू ली िशƗा, 
या 

2. कƗा 8 उȅीणŊ साथ 1 वषŊ अनुभव, या 
3. कƗा 8 उȅीणŊ + आईटीआई, 

या 
4. कƗा 10 पास 

या 

5. िपछला उपयुƅ योƶता का एनएसƐूएफ ˑर 2 साथ 1 साल अनुभव 

पूवŊ-अपेƗा लाइसŐस या ŮिशƗण NIL 

Ɋूनतम काम Ůवेश आयु 18 साल 

अंितम समीƗा की गई 31-08- 2023 
अगला समीƗा तारीख 30-08- 2026 

संˋरण 2.0 

एनएसƐूसी अनुमोदन ितिथ 31-08- 2023 

नमूना पाǬŢम िनमाŊण तारीख 31-08- 2023 

नमूना पाǬŢम वैध ऊपर तारीख तक 30-08- 2026 

नमूना पाǬŢम संˋरण 2.0 

Ɋूनतम अविध का पाǬŢम 390 घंटे 

अिधकतम अविध का  अविध 390 घंटे 
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कायŊŢम अवलोकन 
यह अनुभाग को सारांिशत  अंत उȞेʴ का  कायŊŢम साथ मŐ साथ इसका अविध। 

 

ŮिशƗण परणाम 
पर  अंत की कायŊŢम,  Ůितभािगयो ंइǅा होना योƶ को: 

 आवेदन करना सुरिƗत कायŊरत आचरण
 पहचान करना लकड़ी/ लकड़ी और आवेदन करना मापना, अंकन और परीƗण यंũ और पकड़े और सहायक हाथ के 
उपकरण।

 िविभɄ आरी और पोटőबल पावर की पहचान करŐ  और उɎŐ लागू करŐ  चीरने, Ţॉस किटंग, ितरछी काटने के िलए आरा मशीनŐ 
और वŢ काटना आिद.

 िवʶेषण करŐ   सतह खȏ करना साथ एकदम सही आकार Ȫारा योजना संचालन, पहचान करना और आवेदन करना 
िविभɄ हजामत बनाने का काम उपकरण, युƵन उपकरण या पोटőबल पावर ɘािनंग मशीन।

 पहचान करना और वगŎकृत करना िविभɄ Ůकार का जोड़, िवʶेषण और तैयार करना सही जोड़ पर सही पद, संबंिधत 
शİƅ और उपİ˕ित के साथ.

 िदखाना चीरना, पार करना काटना, वŢ काटना वगैरह। पर िजग या ˌॉल देखा और पįरपũ देखा मशीन।
 िदखाना कायŊरत पर कुरसी/पेय िडŌ िलंग मशीन, लकड़ी मोड़ खराद मŐ सही जगह लकड़ी पर .
 तैयार करना िविभɄ Ůकार का लकड़ी का ज़मीन, PARTITION दीवार, छत पुिलंदा, दरवाज़ा और İखड़िकयाँ चौखटा 
और शटर, संयोजन एवं िफİƛंग (लकड़ी/ एʞूमीिनयम या पीवीसी)।

 उȋादन करना अवयव को शािमल अलग संचालन का िफिटंग काम और बनाना छोटा लकड़ी का काम, नमूना जैसा 
लकड़ी के िनधाŊįरत आकार या लकड़ी के िवकʙ जैसे ɘाईवुड, सनमीका , ɰॉक बोडŊ आिद के साथ Ůित डŌ ाइंग।

 काम मŐ असली काम पįरİ˕ित साथ िवशेष ज़ोर पर बुिनयादी सुरƗा और खतरो ंइस मŐ कायŊƗेũ

अिनवायŊ मॉǰूल 

 मेज़ सूिचयो ं मॉǰूल और उनका अविध संगत को  अिनवायŊ ओपन ˋूल का  Ɛूपी. 

 
ओपन ˋूल और मॉǰूल िववरण िसȠांत 

अविध 
ʩावहाįर
क अविध 

कायŊ˕ल पर 
ŮिशƗण 
अविध 

(अिनवायŊ) 

नौकरी के 
ŮिशƗण पर 
अविध 

(अनुशंिसत) 

कुल 
अविध 

INT/1202/OC1 
आवेदन करना सुरिƗत कायŊरत 
Ůैİƃस  
एनओएस संˋरण संƥा: 2.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 3 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

मॉǰूल 1: आवेदन करना सुरिƗत कायŊरत 
आचरण 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 
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INT/1202/OC2 
लकड़ी/काʿ की पहचान करŐ  और 
मापने, अंकन और परीƗण उपकरण 
का उपयोग करŐ  और पकड़े और 
सहायक हाथ औजार। 
एनओएस संˋरण संƥा: 2.0 
एनएसƐूएफ ˑर:3 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 
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मॉǰूल 2: पहचान करना लकड़ी/ 

लकड़ी मापन, अंकन और परीƗण 

उपकरण लगाना तथा हाथ के औजारो ं
को पकड़ना और उनका समथŊन करना। 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

INT/1202/OC3 
िविभɄ आरी की पहचान करŐ  और 
उनका Ůयोग करŐ  और चीरने के िलए 
पोटőबल पावर आरा मशीनŐ , पार करना 
काटना, परोƗ काटने और वŢ काटने 
आिद. 
एनओएस संˋरण संƥा: 2.0 

एनएसƐूएफ ˑर: 3 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

मॉǰूल 3 : पहचानŐ और आवेदन करना 
चीरने के िलए िविभɄ आरी और पोटőबल 
पावर आरा मशीनŐ, Ţॉस किटंग, ितरछी 
किटंग और वŢ किटंग आिद. 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

INT/1202/OC4 
िवʶेषण करŐ   सतह खȏ करना साथ 
सटीक आकार Ȫारा योजना संचालन, 
िविभɄ शेिवंग टूʤ, पेयįरंग टूʤ या 
पोटőबल पावर ɘािनंग मशीन की 
पहचान करना और उनका Ůयोग 
करना। 
एनओएस संˋरण संƥा: 2.0 

एनएसƐूएफ ˑर:3 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

मॉǰूल 4:  संचालन की योजना 
बनाकर सटीक आकार के साथ सतह की 
िफिनश का िवʶेषण करŐ , पहचान 
करना और आवेदन करना िविभɄ शेिवंग 
उपकरण, पेयįरंग उपकरण या पोटőबल 
पावर ɘािनंग मशीन। 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

INT/1202/OC5 
पहचान करना और वगŎकृत करना 
िविभɄ Ůकार जोड़ो ंका िवʶेषण करŐ  
और सही जोड़ तैयार करŐ  पर सही पद, 
संबंिधत शİƅ और उपİ˕ित के साथ . 
एनओएस संˋरण संƥा: 2.0 

एनएसƐूएफ ˑर: 3 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 
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मॉǰूल 5: पहचान करना और वगŎकृत 
करना िविभɄ Ůकार के जोड़ो,ं िवʶेषण 
और सही तैयारी करŐ  संयुƅ पर सही पद, 
संबंिधत 
साथ ताकत और उपİ˕ित। 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

INT/1202/OC6 
िदखाना चीरना, पार करना काटना, 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 
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वŢ काटना वगैरह। पर िजग या ̩ ॉल 
आरी और पįरपũ आरी मशीन. 

 
एनओएस संˋरण संƥा: 2.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 3 

     

मॉǰूल 6: चीरना, Ţॉस करना ŮदिशŊत 
करŐ  काटना, वŢ काटना वगैरह। िजग 
या ˌॉल आरी और पįरपũ आरी पर 
मशीन । 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

INT/1202/OC7 
पेडːल/पेय िडŌ िलंग मशीन, लकड़ी 
टिनōग लेथ पर काम करने का ŮदशŊन 
सही मŐ ˕ान पर लकड़ी का काम. 
एनओएस संˋरण संƥा: 2.0 

 एनएसƐूएफ ˑर: 3 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

मॉǰूल 7: पेडːल/पेय िडŌ िलंग मशीन, 

लकड़ी पर काम करने का ŮदशŊन मोड़ 

खराद मŐ सही जगह 

पर लकड़ी का काम. 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

INT/1202/OC8 
तैयार करना िविभɄ Ůकार लकड़ी के 
फशŊ, िवभाजन दीवार, छत पुिलंदा, 
दरवाजे और İखड़िकयो ंके ůेम और 
शटर, संयोजन और िफİƛंग (लकड़ी / 
एʞूमीिनयम या पीवीसी)। 
एनओएस संˋरण संƥा: 2.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 3 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

मॉǰूल 8: िविभɄ Ůकार के लकड़ी के 

फशŊ, िवभाजन दीवार, छत टŌस तैयार करŐ , 
दरवाजा और İखड़िकयाँ चौखटा और 
शटर, संयोजन और िफİƛंग 

( लकड़ी / अʞुमीिनयम या पीवीसी). 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 

INT/1202/OC9 
िदए गए िनदőशो ंका पालन करते Šए 
एक लकड़ी का टुकड़ा बनाएं िचũकला 
और का उपयोग करते Šए िनिदŊʼ लकड़ी 
/ ɘाईवुड / सनमीका / ɰॉक बोडŊ 
वगैरह। 
एनओएस संˋरण संƥा: 2.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 3 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 
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मॉǰूल 9: बनाएं ए लकड़ी का टुकड़ा 
िनɻिलİखत ए Ůदान िकया िचũकला 
और िनिदŊʼ लकड़ी / ɘाईवुड का 
उपयोग करना 
/ सनमीका /ɰॉक त˱ा वगैरह। 

10:00 
घंटे 

20:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 30:00 
घंटे 
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INT/1202/OC10 
काम मŐ असली काम पįरİ˕ित साथ 
िवशेष जोर पर बुिनयादी सुरƗा और 
इस Ɨेũ मŐ खतरे . 

 
एनओएस संˋरण संƥा: 2.0 
एनएसƐूएफ ˑर: 3 

00:00 
घंटे 

00:00 
घंटे 

60:00घंटे 00:00घंटे 60:00 
घंटे 

मॉǰूल 10: काम मŐ असली काम İ˕ित 
िवशेष ज़ोर पर बुिनयादी सुरƗा 
और खतरो ंमŐ यह कायŊƗेũ। 

00:00 
घंटे 

00.00 
घंटे 

60:00घंटे 00:00घंटे 60:00 
घंटे 

DGT/VSQ/N0102 
रोजगार कौशल 
एनओएस संˋरण संƥा: 2.0 

एनएसƐूएफ ˑर: 3 

60:00 
घंटे 

00.00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 60:00 
घंटे 

मॉǰूल 11: रोजगार कौशल 60:00 
घंटे 

00:00 
घंटे 

00:00घंटे 00:00घंटे 60:00 
घंटे 

कुल अविध 150:00 
घंटे 

180:00 
घंटे 

60:00घंटे 00:00घंटे 390:00 
घंटे 



Wooden Furniture Maker 12
| 

 

 

 
मॉǰूल िववरण 

मॉǰूल 1: आवेदन करना सुरिƗत कायŊरत आचरण 

Mapped to INT/1202/OC1 
टिमŊनल पįरणाम: 
 बनाए रखना ŮिŢयाओ ंको Ůाɑ करना ए सुरिƗत कायŊरत पयाŊवरण मŐ रेखा साथ ʩावसाियक ˢा˖ और सुरƗा 

साइट नीित के अनुसार िविनयम और आवʴकताएँ। 
 पहचानना कोई असुरिƗत İ˕ितयो ंअनुसार को साइट नीित, और आकलन उसका Ůितवेदन इसिलए। 
 पहचान करना और लेना ज़ŝरी सावधािनयां पर आग और सुरƗा खतरो ंऔर Ůितवेदन अनुसार को साइट नीित और 

ŮिŢयाएं. 
 िदखाना िनजी उȋादक उपकरण (पीपीई) पसंद करना: सुरƗा हेलमेट, सुरƗा दˑाना, सुरƗा जूता और उपयोग संबंिधत 

कायŊ वातावरण के अनुसार ही। 
 िदखाना बुिनयादी पहला सहायता और सीपीआर और उपयोग उɎŐ अंतगŊत अलग पįरİ˕ितयाँ। 
 पहचान करना अलग आग बुझाने और उपयोग  वही जैसा Ůित मांग मŐ ए िदखावटी छेद करना। 

 
अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 

िसȠांत-कंुजी सीखना परणाम 
ʩावहाįरक-कंुजी सीखना परणाम 

 साइट नीित के अनुसार ʩावसाियक ˢा˖ और
सुरƗा िविनयमो ंऔर आवʴकताओ ं के अनुŝप
सुरिƗत कायŊ वातावरण Ůाɑ करने के िलए
ŮिŢयाओ ंको बनाए रखŐ। 

 पहचानना कोई असुरिƗत İ˕ितयो ंअनुसार साइट
नीित का अनुपालन करना, तथा उसके अनुसार
अपनी įरपोटŊ का मूʞांकन करना। 

 पहचान करना तथा आग और सुरƗा खतरो ं के
संबंध मŐ आवʴक सावधािनयां बरतŐ और साइट
नीित और ŮिŢयाओ ंके अनुसार įरपोटŊ करŐ। 

 पहचानना िकसी भी असुरिƗत İ˕ित साइट नीित
के अनुसार, और तदनुसार अपनी įरपोटŊ का
मूʞांकन करŐ। 

 िदखाना ʩİƅगत सुरƗा उपकरण (पीपीई) जैसे: 
सुरƗा हेलमेट, सुरƗा दˑाने और सुरƗा जूते, 
संबंिधत कायŊ वातावरण के अनुसार उनका उपयोग
करŐ। 

 िदखाना बुिनयादी Ůाथिमक िचिकȖा और
सीपीआर और िविभɄ पįरİ˕ितयो ं मŐ उनका
उपयोग करŐ। 

 पहचान करना अलग अिưशामक यंũो ं का 
उपयोग करŐ  वही जैसा Ůित मांग मŐ ए िदखावटी 
छेद करना। 

कƗा एड्स: 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, शİƅ िबंदु Ůˑुित और सॉ͆टवेयर, सुिवधाकताŊ गाइड, Ůितभािगयो ंकी पुİˑका। 

औजार, उपकरण और अɊ आवʴकताएँ: 

पहला सहायता िडɬा, अलग Ůकार का आग अिưशामक, पीपीई िकट, सुरƗा चाटŊ. 
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मॉǰूल 2: पहचान करना लकड़ी/ लकड़ी और आवेदन करना मापना, अंकन और परीƗण 

उपकरण और होİʒंग एवं सहायक हाथ उपकरण। 

Mapped to INT/1202/OC2 
टिमŊनल पįरणाम: 

 पहचान करना अलग Ůकार का लकड़ी/ लकड़ी. 
 पहचान करना  मापना, अंकन, काम पकड़े और परीƗण यंũ। 
 िनशान जैसा Ůित िचũकला और उपाय DIMENSIONS के िलए जाँच. 
 िदखाना उपयोग का परीƗण यंũ और अɊ Ůयोग योƶ हाथ औजार। 
 पहचान करना लकड़ी का नमूना टुकड़ा (वािषŊक अँगूठी, गांठŐ , शेक और िचƛ वगैरह।)। 

 
अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 

िसȠांत-कंुजी सीखना परणाम ʩावहाįरक-कंुजी सीखना परणाम 
 छाũ इǅा होना योƶ को वणŊन करना 

िनɻिलİखत :- 
 
 ʩापार का पįरचय। सामाɊ अनुशासन, 

कायŊशाला अनुशासन और हाउसकीिपंग। 
सुरƗा एहितयात मŐ कायŊशाला और 
औȨोिगक सुरƗा। 

 पįरचय लकड़ी की संरचना, लकड़ी के पेड़ो ं
की वृİȠ, बाहरी पेड़ के तने का Ţॉस-सेƕन, 
पेड़ के Ůकार, पेड़ के िविभɄ भाग, नरम और 
कठोर लकड़ी, उनके अंतर। पहचान और 
उपयोग का अलग Ůकार मापने, अंकन और 
परीƗण उपकरण और उनके अनुŮयोगो ंकी 
जानकारी। िविभɄ Ůकार के कायŊधारण की 
पहचान और उपयोग 
उपकरण . 

 छाũ इǅा होना योƶ को िदखाना िनɻिलİखत :- 
 
 पहचान का अलग लकड़ी का नमूना टुकड़ा 

अथाŊत - कोमल लकड़ी और मुİʭल लकड़ी, लकड़ी 
का अनाज आिद एवं उनके अनुŮयोग। 

 पहचान का लकड़ी का नमूना टुकड़ा (वािषŊक įरंग, 
नॉट्स, शेƛ और िचƛ आिद). 

 िदखाना उपयोग का हाथ संचािलत औजार और 
िविभɄ ̊ʴ-ŵʩ İƑप िदखाये गये। 

कƗा एड्स: 
 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, शİƅ िबंदु Ůˑुित और सॉ͆टवेयर, सुिवधाकताŊ गाइड, Ůितभािगयो ंकी पुİˑका 
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औजार, उपकरण और अɊ आवʴकताएँ 

मापने फीता, इ˙ात मापने पैमाना ,अंकन चाकू, कोिशश वगŊ, झुकना ˍायर कारपŐटर मािकō ग गेज, 
कारपŐटर मोिटŊज़ गेज, हœड सॉ, टेनन सॉ 
धातु जैक िवमान, धातु चौरसाई िवमान, फमŊर छेनी, चूल छेनी, पŐच चालक लकड़ी मैलेट, पंजा 
हथौड़ा, तेल पȈर, गŐद पीन हथौड़ा, हाथ Űश के िलए कɼास आरी, ɘɾ बॉब, İ˚ंग कैलीपर 
(अंदर) की सफाई 
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मॉǰूल 3: पहचान करना और आवेदन करना िविभɄ आरी और पोटőबल शİƅ देखा मशीनो ंचीरने, 
Ţॉस काटने, ितरछी काटने और वŢ काटने आिद के िलए। 

Mapped to INT/1202/OC3 
टिमŊनल पįरणाम: 

 चुनना सामŤी और िनरीƗण करना िदखने मŐ के िलए दोष के। 
 िनशान  काम जैसा Ůित िचũकला और जाँच करना मापन पहले काटना. 
 िनशान एक कोण साथ  सहायता का झुकना वगŊ और िमटर वगŊ के िलए परोƗ काटना. 
 पहचान करना और ʩवİ˕त करना  आवʴक औजार के िलए इİǅत संचालन और बनाना  काम। 
 अिभनय करना įरिपंग/Ţॉस, काटना/वŢ, काटना/ काटना संचालन अनुसार को  सुरƗा मानदंडो ंका 
पालन करते Šए अंकन िकया जाएगा। 

 जाँच करना के िलए आकार शुȠता। 
 उपयोग और अɷास पोटőबल शİƅ पįरपũ देखा। 
 पैना और तय करना अलग Ůकार देखा ɰेड। 

 
 

अविध:10:00 घंटे अविध:20:00 घंटे 
िसȠांत-कंुजी सीखना परणाम ʩावहाįरक-कंुजी सीखना परणाम 

 छाũ इǅा होना योƶ को वणŊन करना 
िनɻिलİखत : 
 बŐच वाइस के Ůकार और उनके उपयोग। िविभɄ

आरी का पįरचय और उनके उपयोग। पावर
सकुŊ लर आरी का पįरचय और उसका उपयोग।
िवशेष आरी के Ůकार और उसके उपयोग जैसे -
कंपास देखा, मुकाबला देखा, झुकना देखा,
झʟाहट देखा. 

 आरी को तेज़ करने और तेज़ करने के औज़ार।
बोįरंग औज़ारो ंका िववरण - Ůकार, भाग, कायŊ,
आकार और आवेदन पũ। िववरण पोटőबल
इलेİƃŌकल िडŌ ल मशीन के Ůकार, आकार आिद। 

 हाथ ऑगसŊ िववरण, आकार का बरमा, हाथ 
बरमा का अनुŮयोग। 

 िवȨाथŎ इǅा होना योƶ को करना  अगले: 
 
 िदखाना  उपयोग का बŐच उपाȯƗ, बŐच Šक, 

बŐच ːॉप और उनका अनुŮयोग। 
 िदखाना अलग Ůकार का आरी- चीरना, Ţॉस 

काटना, वŢ काटना, ितरछा काटना। 
 उपयोग और अɷास पोटőबल शİƅ पįरपũ 

देखा। 
 पैना और तय करना अलग Ůकार देखा ɰेड। 

कƗा एड्स: 
 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, शİƅ िबंदु Ůˑुित और सॉ͆टवेयर, सुिवधाकताŊ गाइड, Ůितभािगयो ंकी पुİˑका 

औजार, उपकरण और अɊ आवʴकताएँ 
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मापने फीता, इ˙ात मापने पैमाना ,अंकन चाकू, कोिशश वगŊ, झुकना ˍायर कारपŐटर मािकō ग गेज, 
कारपŐटर मोिटŊज़ गेज, हœड सॉ, टेनन सॉ 
धातु जैक िवमान, धातु चौरसाई िवमान, फमŊर छेनी, चूल छेनी, पŐच चालक लकड़ी मैलेट, पंजा 
हथौड़ा, तेल पȈर, गŐद पीन हथौड़ा, हाथ Űश के िलए कɼास आरी, ɘɾ बॉब, İ˚ंग कैलीपर 
(अंदर) की सफाई 
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मॉǰूल 4: संचालन की योजना बनाकर सटीक आकार के साथ सतह खȏ का िवʶेषण करŐ , 
पहचान करŐ  और आवेदन करना िविभɄ हजामत बनाने का काम औजार, बाँधना औजार या पोटőबल 
शİƅ योजना मशीन . 

Mapped to INT/1202/OC4 
टिमŊनल पįरणाम : 
 चुनना सामŤी और उपयुƅ योजनाकार के िलए आवʴक सतह खȏ करना और आकार। 
 तय करना योजनाकार साथ तेज काटना लोहा और अिभनय करना आवʴक योजना संचालन को Ůाɑ आवʴक आकार 
और ख़ȏ करŐ . 

 िवमान आर-पार  अनाज और अंत अनाज। 
 जाँच करना  आकार, समतलता, वगाŊकाįरता और खȏ करना का  काम जैसा Ůित िचũकला। 
 िदखाना हटाना, sharpening और िफिटंग का योजनाकार ɰेड अवलोकन मानक ऑपरेिटंग ŮिŢयाएं. 
 ʩवİ˕त करना वुड्स साथ खड़ा/ Ɨैितज अनाज और आवʴक Ůकार का छेनी के िलए ŮदशŊन संचालन (दाने के आर-पार 
छेनी चलाना) िचũ के अनुसार। 

 िनशान  काम जैसा Ůित आयाम का  िचũकला। 
 अिभनय करना छेनी जैसा Ůित िचũकला और सुिनिʮत करना बेहतर खȏ करना। 
 िदखाना  उपयोग का अलग Ůकार का छेनी, छेनी, छेनी साथ मŐ& आर-पार  अनाज। 
 जाँच करना  खȏ काम जैसा Ůित िचũकला। 

 
अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 

िसȠांत-कंुजी सीखना परणाम ʩावहाįरक-कंुजी सीखना परणाम 
छाũ िनɻिलİखत िविधयो ंका वणŊन करŐ गे:- 
 िविभɄ ɘेन के Ůकार और लकड़ी के काम मŐ

उनके उिचत उपयोग - िववरण, कायŊ और उसका
आकार, सेिटंग, तेज करने और उपयोग आिद का
ǒान। मािकō ग गेज का उपयोग करना। सतह की
समतलता और मोड़ की जाँच के िलए आवʴक
महȕपूणŊ उपकरण। कटर का शापŊिनंग और
Ťाइंिडंग कोण। पोटőबल पावर ɘानर - आधुिनक
वुडवकŊ  और नई तकनीक िडज़ाइन मŐ उपयोगी। 

 िविभɄ Ůकार की छेनी - पįरभाषा, पहचान, उनके
उपयोग। पीसने और तेज करने की आवʴकता।
Ůहारक औजार - पįरभाषा, Ůकार, अनुŮयोग।
फ़ाइलŐ - Ůकार, 
उपयोग करता है . देखभाल एवं फाइलो ं का
रखरखाव। काम बŐच, बŐच वाइस, बŐच Šक, आिद. 

 छाũ इǅा िदखाना  अगले:- 
 योजना चेहरा, चेहरा िकनारा। ओर िकनारो ंऔर पीछे। 
 िदखाना  उपयोग का अंकन गेज और लकड़ी का छेद िजस मŐ 

चूल पहनाई जाती गेज आिद 
 परीƗा  शुȠता का समतलता और टेढ़ापन का  सतह का उपयोग 

करके वगŊ का Ůयास करŐ। 
 िपसाई और तेज़ करने ŮिŢया का  चौरस करने का औज़ार 

ɰेड/ कटर. 
 ŮदशŊन का पोटőबल शİƅ चौरस करने का औज़ार मशीन और 

इसका कायŊ. 
 िदखाना  उपयोग का अलग Ůकार का छेनी, अनाज के साथ और 

पार छेनी। 
 िपसना/ पैना और होिनंग का ए छेनी. 
 िदखाना उपयोग का अलग Ůकार का Ůहार औजार, हथौड़ा और 

लािठयाँ. 
 . िदखाना  उपयोग का Ƒœप 'जी' या 'सी', देखा धारदार बनाने की 

मशीन, बढ़ईगीरी की मशीन आिद। 
कƗा एड्स: 

 

कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, शİƅ िबंदु Ůˑुित और सॉɝवेयर, सुिवधाकताŊ गाइड, Ůितभािगयो ंकी पुİˑका  

औजार, उपकरण और अɊ आवʴकताएं 
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मापने फीता, इ˙ात मापने पैमाना ,अंकन चाकू, कोिशश वगŊ, झुकना ˍायर कारपŐटर मािकō ग गेज, 
कारपŐटर मोिटŊज़ गेज, हœड सॉ, टेनन सॉ 
धातु जैक िवमान, धातु चौरसाई िवमान, फमŊर छेनी, चूल छेनी, पŐच चालक लकड़ी मैलेट, पंजा 
हथौड़ा, तेल पȈर, गŐद पीन हथौड़ा, हाथ Űश के िलए कɼास आरी, ɘɾ बॉब, İ˚ंग कैलीपर 
(अंदर) की सफाई 
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मॉǰूल 5: पहचान करना और वगŎकृत करना िविभɄ Ůकार का जोड़, िवʶेषण और तैयार करना 
सही İ˕ित मŐ सही जोड़, ताकत और उपİ˕ित से संबंिधत। 

Mapped to INT/1202/OC5 
टिमŊनल पįरणाम: 

 चुनना एकदम सही Ůकार का संयुƅ को काम और ʩवİ˕त करना सामŤी, औजार और उपकरण को अिभनय करना  
संचालन। 

 अिभनय करना तैयार संयुƅ (आरा चलाना और छेनी) जैसा आवʴक बनाए रखना आयाम. 
 अिभनय करना आवास संयुƅ जैसा आवʴक बनाए रखना आयाम. 
 अिभनय करना तफ़सील संयुƅ (आरा चलाना और छेनी) जैसा आवʴक बनाए रखना आयाम. 
 अिभनय करना िवˑार संयुƅ जैसा आवʴक बनाए रखना आयाम. 
 अिभनय करना लɾे संयुƅ (आरा चलाना और छेनी) जैसा आवʴक बनाए रखना आयाम. 
 इकǧा अलग पाट्Ŋस और जाँच करना के िलए शुȠता, ताकत और पįरʺरण. 

 
अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 

िसȠांत-कंुजी सीखना परणाम ʩावहाįरक-कंुजी सीखना परणाम 
 

 छाũ इǅा होना योƶ को वणŊन करना: 
 
 मसाला का इमारती - पįरभाषा, मौसम के Ůभाव 

के लाभ और हािन। लकड़ी मŐ नमी की माũा और 
लकड़ी पर इसका Ůभाव। लकड़ी की 
िवशेषताएँ, लकड़ी के भौितक और यांिũक गुण। 

 अǅी लकड़ी की गुणवȅा। वगŎकरण को 
पįरभािषत करŐ  का लकड़ी का संयुƅ। िविभɄ 
Ůकार के जोड़ो ंका िववरण। जोड़ो ंके उपयोग: 
ůेिमंग जोड़, कोण जोड़ और लɾाई जोड़ 
आिद। िविभɄ Ůकार के आवास जोड़। 

 नमूना या ˌॉल देखा और पोटőबल पįरपũ 
आरा मशीन - इसके भाग एवं उनकी 
पįरचालन तकनीक और सुरƗा सावधानी। 

 
 छाũ इǅा होना योƶ को िदखाना: 

 
 अिभनय करना तैयार संयुƅ (आरा चलाना और छेनी) जैसा 

आयामो ंको बनाए रखना आवʴक है। ŮदशŊन करना और 
ůेिमंग जोड़ बनाना 

 ŮदशŊन और िनमाŊण आवास जोड़ो. ŮदशŊन और डवटेल जोड़ 
बनाना। 

 ŮदशŊन और िनमाŊण िवˑार जोड़ो. 
 अिभनय करना आवास संयुƅ जैसा आवʴक 

आयाम बनाए रखना । 
 अिभनय करना तफ़सील संयुƅ (आरा चलाना और छेनी) जैसा 

आयामो ंको बनाए रखना आवʴक है। 
 अिभनय करना िवˑार संयुƅ जैसा आवʴक आयाम 

बनाए रखना । 
 अिभनय करना लɾे संयुƅ (आरा चलाना और छेनी) 
आवʴकतानुसार आयाम बनाए रखŐ। 

 इकǧा अलग पाट्Ŋस और जाँच करना के िलए शुȠता, 
शİƅ और पįरʺरण। 

कƗा एड्स: 
 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, शİƅ िबंदु Ůˑुित और  सॉɝवेयर, सुिवधाकताŊ गाइड, 
Ůितभािगयो ंकी पुİˑका 

औजार, उपकरण और अɊ आवʴकताएं 
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मापने फीता, इ˙ात मापने पैमाना ,अंकन चाकू, कोिशश वगŊ, झुकना ˍायर कारपŐटर मािकō ग गेज, 
कारपŐटर मोिटŊज़ गेज, हœड सॉ, टेनन सॉ 
धातु जैक िवमान, धातु चौरसाई िवमान, फमŊर छेनी, चूल छेनी, पŐच चालक लकड़ी मैलेट, पंजा 
हथौड़ा, तेल पȈर, गŐद पीन हथौड़ा, हाथ Űश के िलए कɼास आरी, ɘɾ बॉब, İ˚ंग कैलीपर 
(अंदर) की सफाई 
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मॉǰूल 6: चीर फाड़ का ŮदशŊन, पार करना काटना, वŢ काटना वगैरह। पर िजग या ˌॉल आरी 
और पįरपũ देखा मशीन . 

Mapped to INT/1202/OC6 
टिमŊनल पįरणाम : 

योजना और चुनना  काम और तय करना ऊपर मशीन सामान पर पद को अिभनय करना इİǅत संचालन। 
 िदखाना बœड देखा मशीन साथ अलग पाट्Ŋस और उनका कायŊ. 
 िदखाना  सुरƗा एहितयात साथ आपरेशनल तकनीकŐ . 
 įरिपंग और पार करना काटना संचालन पर बœड देखा मशीन साथ मुİʭल लकड़ी। 
 वŢ काटना संचालन पर मुİʭल त˱ा या कोमल लकड़ी या काम मŐ लाना त˱ा Ȫारा बœड देखा मशीन। 
 िदखाना पįरपũ देखा मशीन, इसका पाट्Ŋस और उनका आपरेशनल TECHNIQUES साथ सुरƗा एहितयात 
 įरिपंग एवं कठोर लकड़ी/नरम लकड़ी/ɘाई लकड़ी (12 िममी से कम नही)ं पर पįरपũ आरी मशीन Ȫारा Ţॉस किटंग 
ऑपरेशन। 

 

अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 
िसȠांत-कंुजी सीखना परणाम ʩावहाįरक-कंुजी सीखना परणाम 

 िवȨाथŎ इǅा होना योƶ को वणŊन करना 
िनɻिलİखत :- 

 िवशेष आरी के Ůकार और उसके उपयोग जैसे - कɼास
आरी, कोिपंग आरी, बो आरी, ůेट आरी। 

 आरी तेज़ करने और तेज़ करने के औज़ार। उबाऊ
औजार - Ůकार, पाट्Ŋस, कायŊ, आकार और अनुŮयोग।
पोटőबल इलेİƃŌकल िडŌ ल मशीन का िववरण। िडŌ ल
िबट्स, Ůकार, आकार आिद। 

 िविभɄ Ůकार के लकड़ी के काम मŐ ɘेन और उनका 
उिचत उपयोग - िववरण, कायŊ और उसका आकार, 
सेिटंग, शापŊिनंग और उपयोग आिद का ǒान। मािकō ग 
गेज का उपयोग करने का ǒान। महȕपूणŊ उपकरण 
ज़ŝरी के िलए चेिकंग समतलता और सतह की मोड़। 
कटर का तेज और पीसने का कोण। पोटőबल पावर 
ɘानर - आधुिनक लकड़ी के काम और नई तकनीक 
मŐ उपयोगी 
िडज़ाइन । 

 छाũ इǅा होना योƶ को करना  िनɻिलİखत गितिविधयाँ: 
 िदखाना अलग Ůकार का आरी- चीरना, Ţॉस 

काटना, वŢ काटना, ितरछा काटना। 
 उपयोग और अɷास पोटőबल शİƅ पįरपũ देखा। 
 तीखा įरिपंग और पार करना काटना संचालन पर 

कठोर लकड़ी के साथ बœड आरा मशीन। 
 वŢ काटना संचालन पर मुİʭल त˱ा या बœड 

आरा मशीन Ȫारा नरम लकड़ी या ɘाई बोडŊ। 
 िदखाना पįरपũ देखा मशीन, इसका पाट्Ŋस और सुरƗा 

एहितयात के साथ उनकी पįरचालन तकनीक 
 įरिपंग और पार करना काटना संचालन किठन पर 

लकड़ी/मुलायम लकड़ी/ɘाई लकड़ी (12 िममी से 
कम नही)ं गोलाकार Ȫारा देखा मशीनो ंऔर तय करना 
अलग Ůकार आरी का ɰेड। 

कƗा एड्स: 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, शİƅ िबंदु Ůˑुित और सॉ͆टवेयर, सुिवधाकताŊ मागŊदशŊक, Ůितभािगयो ंकी पुİˑका 

औजार, उपकरण और अɊ आवʴकताएं 
मापने फीता, इ˙ात मापने पैमाना ,अंकन चाकू, कोिशश वगŊ, झुकना वगŊ, बढ़ई अंकन गेज, बढ़ई मोिटŊस गेज, हाथ आरी, 
टेनन आरी, धातु जैक िवमान, धातु चौरसाई िवमान, फमŊर छेनी, मोिटŊस छेनी, ˌू डŌ ाइवर, लकड़ी का मैलेट, पंजा हथौड़ा, तेल 
पȈर, बॉल पीन हथौड़ा, सफाई के िलए हाथ Űश, कɼास आरी, ɘɾ बॉब, İ˚ंग कैलीपर (अंदर)। 
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मॉǰूल 7: िदखाना कायŊरत पर कुरसी/पेय िडŌ िलंग मशीन, लकड़ी मोड़ खराद लकड़ी पर सही 
˕ान पर . 

Mapped to INT/1202/OC7 
 

टिमŊनल पįरणाम: 

 योजना और चुनना सामŤी और मशीन के िलए छेद करना छेद को बनाना अवलोकन सुरƗा अंक. 

 िनशान  काम जैसा Ůित िचũकला। 
 तय करना  काम और काटना औजार ठीक से। 
 अिभनय करना संचालन को बनाना छेद करना छेद जैसा Ůित िचũकला। 
 जाँच करना DIMENSIONS के िलए शुȠता. 
 योजना और तय करना  मशीन के िलए इİǅत मोड़ संचालन। 
 पकड़ना  काम बीच मŐ कŐ ū या मŐ अɊ काम पकड़े उपकरण. 

 पकड़ना  औजार और समायोिजत करना औजार आराम 

 अिभनय करना आवʴक मोड़ संचालन अवलोकन मानक ऑपरेिटंग ŮिŢया। 
 जाँच करना DIMENSIONS और खȏ करना जैसा Ůित िचũकला। 

 
 

अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 
िसȠांत-कंुजी सीखना परणाम ʩावहाįरक-कंुजी सीखना परणाम 

 
 िवȨाथŎ इǅा होना योƶ को वणŊन करना 
िनɻिलİखत :- 

 
 पेडेːल/पोटőबल िडŌ िलंग मशीन - पेडेːल 

िडŌ िलंग मशीन का िववरण, Ůकार, आकार, 
भाग, कायŊ, संचालन। पेडेːल िडŌ िलंग मशीन 

के िलए सुरƗा एहितयात और PPE। 
 लकड़ी मोड़ खराद - िववरण, Ůकार, आकार, 

पाट्Ŋस, कायŊ, Ůकार, संचालन लकड़ी का मोड़ 
खराद. सुरƗा एहितयात और 
पीपीई के िलए लकड़ी मोड़ खराद. 

 िवȨाथŎ इǅा होना योƶ को िदखाना  अगले:- 
 

 
 कुरसी / पोटőबल िडŌ िलंग मशीन -इसका पाट्Ŋस और उनकी 

पįरचालन तकनीक और सुरƗा एहितयात। 
 िदखाना  उपयोग का देश छेद करना, हाथ छेद करना, रैचेट 

Űेस, Űेː िडŌ ल और हœड ऑगसŊ और िबट्स। 
 िदखाना  उपयोग का पोटőबल िवद्युतीय िडŌ ल मशीन. 

 िदखाना  बरमा आवेदन 

 बनाना अलग आकार का छेद करना छेद पर लकड़ी का 
अवरोध पैदा करना/ सीधे/टेपर शœक िडŌ ल िबट का उपयोग 
करके काम करŐ। 

 लकड़ी मोड़ खराद - आपरेशनल तकनीक और सुरƗा 
सावधानी। 

 देखभाल और रखरखाव का लकड़ी मोड़ खराद साथ तेल 
लगाने और Ťीिसंग. 

 बनाना छेनी सँभालना, मेज़ िचराग खड़ा होना, वगैरह। पर 
लकड़ी मोड़ खराद. 

कƗा एड्स: 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, शİƅ िबंदु Ůˑुित और सॉ͆टवेयर, सुिवधाकताŊ मागŊदशŊक, Ůितभािगयो ंकी पुİˑका 

औजार, उपकरण और अɊ आवʴकताएं 
मापने फीता, इ˙ात मापने पैमाना ,अंकन चाकू, कोिशश वगŊ, झुकना वगŊ, बढ़ई अंकन गेज, बढ़ई मोिटŊस गेज, हाथ आरी, 
टेनन आरी, धातु जैक िवमान, धातु चौरसाई िवमान, फमŊर छेनी, मोिटŊस छेनी, ˌू डŌ ाइवर, लकड़ी का मैलेट, पंजा हथौड़ा, तेल 
पȈर, बॉल पीन हथौड़ा, हाथ Űश 
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सफाई, कɼास देखा, साŠल बॉब, वसंत कैिलपर (अंदर) 
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मॉǰूल 8 : तैयार करना िविभɄ Ůकार का लकड़ी का ज़मीन, PARTITION दीवार, छत टŌस, दरवाजा 
और İखड़िकयो ंके ůेम और शटर, संयोजन और िफİƛंग (लकड़ी / एʞूमीिनयम या पीवीसी)। 

Mapped to INT/1202/OC8 
टिमŊनल पįरणाम : 
 पहचान करना सरल ज़मीन िनमाŊण। 
 बनाना संरचना का लकड़ी का PARTITION दीवार। 
 ʩवİ˕त करना आवʴक सामŤी, औजार और के िलए मशीनरी 
 िचकना ŮदशŊन का  संचालन. 
 िनशान  काम और अिभनय करना आवʴक संचालन को तैयार करना  वˑु जैसा Ůित िचũकला। 
 इकǧा  अवयव को बनाना ए पूरा वˑु। 
 जाँच करना  DIMENSIONS का  उȋाद और इसका कायŊƗमता 
 अȯयन  िचũकला / ˋेच और योजना के िलए  आवʴक कदम का संचालन को उȋादन करना  वˑु। 
 ʩवİ˕त करना आवʴक सामŤी, औजार और मशीनरी के िलए िचकना ŮदशŊन का  संचालन. 
 िनशान  काम और अिभनय करना आवʴक संचालन को तैयार करना  वˑु जैसा Ůित िचũकला। 
 इकǧा  अवयव को बनाना ए पूरा वˑु। 
 जाँच करना  DIMENSIONS का  उȋाद और इसका कायŊƗमता. 

 
अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 

िसȠांत-कंुजी सीखना परणाम ʩावहाįरक-कंुजी सीखना परणाम 
 

 छाũ इǅा िनɻिलİखत िविधयो ं
का वणŊन करŐ  : 

 
 िविभɄ Ůकार के फशŊ िनमाŊण का उपयोग 
करने का उȞेʴ जोइː के Ůकार. 

 भवन िनमाŊण के बारे मŐ  पįरचय 
 । िविभɄ Ůकार के 
दरवाजे और İखड़िकयाँ और िविभɄ 
आकार, उनके उपयोग: पैनल शटर, 
ƸेǕ शटर आिद के िलए िविभɄ Ůकार के 
पैनल का उपयोग िकया जाता है। 

 आिथŊक कारको ं और 
सामŤी अनुमान... 
मरʃत कायŊ का मूल िसȠांत,    
दरवाजा  İखड़की, 

 
 छाũ करŐ गे होना योƶ को िदखाना  िनɻिलİखत: 
 
 पहचान का सरल ज़मीन िनमाŊण। 
 बेसमŐट ɢोर िसंगल जॉइंट वुडन ɢोर और डबल जॉइंट वुडन ɢोर 

के िविभɄ Ůकारो ंका ŮदशŊन करŐ। लकड़ी का PARTITION दीवार। 
दोहराव का बुिनयादी संयुƅ संबंिधत िनमाŊण कायŊ के साथ. 

 िनमाŊण दरवाजा शटर. िनमाŊण पैनल का दरवाज़ा. 
 कांच के साथ दरवाजा चमकता Šआ शटर िफिटंग मोİʒंग बनाना। 

मरʃत और िफर से संगिठत करना फनŎचर, दरवाजा और 
İखड़की, सीढ़ी हाथ रेिलंग आिद। छेनी, िडŌ ल को पीसŐ और सही 
काटने के कोण की जांच करŐ। 

 िविभɄ Ůकार के नट, बोʐ, वॉशर, ˌू को िचि˥त करŐ  और िफट करŐ  
Ȫारा िडŌ िलंग, टेप और मर रहा है . बनाना संयुƅ पर मुİʭल छोटे 
दरवाजे और İखड़की के ůेम बनाने के िलए लकड़ी। 

 कठोर लकड़ी और ɘाईवुड से एक छोटा रैक बनाना। लॉक, िटका, 
हॉ˙ और ːेपल आिद का उपयोग करके एक छोटी सी मेज बनाना। 
िडɬा साथ सूरज अűक शीषŊ। (चूȠŊ  और चूल संयुƅ। 'टी' आधा टैप 
डोवेटेल जोड़। गुɑ डोवेटेल जोड़) 

कƗा एड्स: 
 

कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, शİƅ िबंदु Ůˑुित और सॉ͆टवेयर, सुिवधाकताŊ गाइड, Ůितभािगयो ंकी पुİˑका  

औजार, उपकरण और अɊ आवʴकताएं  

 
मापने फीता, इ˙ात मापने पैमाना ,अंकन चाकू, कोिशश वगŊ, झुकना वगŊ, बढ़ई अंकन गेज, बढ़ई मोिटŊस गेज, हाथ आरी, 
टेनन आरी, धातु जैक िवमान, धातु चौरसाई िवमान, फमŊर छेनी, मोिटŊस छेनी, ˌू डŌ ाइवर, लकड़ी का मैलेट, पंजा हथौड़ा, 
तेल पȈर, बॉल पीन हथौड़ा, हाथ Űश 
सफाई, कɼास देखा, साŠल बॉब, वसंत कैिलपर (अंदर) 
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मॉǰूल 9 : बनाएं ए लकड़ी का टुकड़ा अगले ए Ůदान िकया िचũकला और िनिदŊʼ लकड़ी / ɘाईवुड 
/ सनमीका / ɰॉक बोडŊ आिद का उपयोग करना। 

Mapped to INT/1202/OC9 
टिमŊनल पįरणाम: 
 िनशान और बनाना फांसी थाली, कोना थाली, नाम थाली, अलग Ůकार Ƒै̱ɛ का और कोण थाली Ȫारा िछलना, भरना, 

िडŌ िलंग, काउंटर िसंिकंग आिद। 
 िपसना छेनी, अɷास और जाँच करना के िलए सही काटना कोण। 
 ʩवİ˕त करना आवʴक सामŤी, औजार और मशीनरी के िलए िचकना ŮदशŊन का  संचालन. 
 िनशान  काम जैसा Ůित िचũकला। 
 अिभनय करना आवʴक संचालन को तैयार करना  काम जैसा Ůित िचũकला। 
 जाँच करना  DIMENSIONS का  उȋाद और इसका कायŊƗमता. 
 ʩवİ˕त करना आवʴक सामŤी, औजार वगैरह। को बनाना  काम जैसा Ůित िचũकला। 
 अिभनय करना काटना, छेनी का अलग भागो,ं तैयार करना सभी  पाट्Ŋस जैसा Ůित अंकन लेआउट और जाँच करना आयाम। 
 इकǧा अलग पाट्Ŋस को बनाना ए पूरा काम. 
 कुल िमलाकर खȏ करना और जाँच करना DIMENSIONS जैसा Ůित िचũकला। 

 
अविध : 10:00 घंटे अविध : 20:00 घंटे 

िसȠांत-कंुजी सीखने के 
पįरणाम 

ʩावहाįरक-कंुजी सीखना परणाम 

  आवʴक लकड़ी की 
गणना के िलए िनमाŊण ए 
दरवाजा और İखड़की के 
ůेम, छोटे रैक, तािलका आिद 
सूची उपरोƅ कायŊ के िलए 
आवʴक हाथ के औजार 
और कǄे माल की सूची 
बनाइए। कायŊ के संचालन के 
अनुŢम को सूचीबȠ 
कीिजए। 

 िनशान और बनाना फांसी थाली, कोना थाली, नाम थाली, अलग Ůकार Ƒै̱ɛ और 
कोण ɘेट िछल Ȫारा, आरी भरना, िडŌ िलंग, काउंटर िसंिकंग आिद. 

 िपसना छेनी, अɷास और जाँच करना के िलए सही काटना कोण। ʩवİ˕त 
करना पįरचालन के सुचाŝ िन˃ादन के िलए आवʴक सामŤी, उपकरण और 
मशीनरी । 

 िनशान  काम जैसा Ůित िचũकला। अिभनय करना आवʴक संचालन को डŌ ाइंग 
के अनुसार काम तैयार करŐ। उȋाद के आयाम और उसकी कायŊƗमता की जाँच 
करŐ। 

 डŌ ाइंग के अनुसार काम करने के िलए आवʴक सामŤी, उपकरण आिद की 
ʩव˕ा करŐ। काटना, छेनी का अलग भागो,ं तैयार करना सभी  पाट्Ŋस जैसा Ůित 
अंकन लेआउट और जाँच आयाम। 

 इकǧा अलग पाट्Ŋस को बनाना ए पूरा काम। कुल िमलाकर खȏ करना और डŌ ाइंग 
के अनुसार आयाम जांचŐ। जोड़ बनाएं किठन पर छोटे दरवाजे और İखड़की के 
ůेम बनाने के िलए लकड़ी। 

 िनमाŊण ए छोटा रैक साथ मुİʭल लकड़ी और ɘाईवुड. 
 बनाना ए छोटा मेज़ उपयोग का ताला, िटका, कंुडी और Ůधान वगैरह। िनमाŊण ए 
छोटा बॉƛ साथ सूरज अűक शीषŊ। (चूȠŊ  और चूल संयुƅ। 'टी' आधा नल 
तफ़सील संयुƅ। 
गुɑ तफ़सील संयुƅ) 

कƗा एड्स: 
 

कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, शİƅ िबंदु Ůˑुित और सॉ͆टवेयर, सुिवधाकताŊ गाइड, Ůितभािगयो ंकी पुİˑका  

औजार, उपकरण और अɊ आवʴकताएं 
मापने फीता, इ˙ात मापने पैमाना ,मािकō ग चाकू, कोिशश वगŊ, झुकना वगŊ, बढ़ई अंकन गेज, बढ़ई मोिटŊस गेज, हाथ 
आरी, टेनन आरी, धातु जैक िवमान, धातु चौरसाई िवमान, फमŊर छेनी, मोिटŊस छेनी, ˌू डŌ ाइवर, लकड़ी का मैलेट, पंजा 
हथौड़ा, तेल पȈर, बॉल पीन हथौड़ा, हाथ Űश 
सफाई, कɼास देखा, साŠल बॉब, वसंत कैिलपर (अंदर) 
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मॉǰूल 10 काम मŐ असली काम पįरİ˕ित साथ िवशेष ज़ोर पर बुिनयादी सुरƗा और इस Ɨेũ मŐ 
खतरे 

Mapped to INT/1202/OC10 
टिमŊनल पįरणाम: 

मूʞांकनकताŊ पाǬŢम के ŮिशƗण के इस घटक के िलए तैयार की गई įरपोटŊ की जांच करेगा और मूʞांकन करेगा िक Ɛा 
इस Ɨेũ मŐ बुिनयादी सुरƗा और खतरो ंपर िवशेष जोर देने के साथ वाˑिवक नौकरी की İ˕ित मŐ काम करने के िलए योƶता 
िवकिसत की गई है। (ŮिशƗु से अपेƗा की जाती है िक वह िकसी पयŊवेƗक/ठेकेदार के अधीन वाˑिवक कायŊ˕ल पर 150 
घंटे तक काम करे।) 

 
अविध : 00:00 घंटे अविध : 60:00 घंटे 

िसȠांत-कंुजी सीखना परणाम ʩावहाįरक-कंुजी सीखना परणाम 
  आंकलन करनेवाला पाǬŢम के 

ŮिशƗण के इस घटक के िलए तैयार 
की गई įरपोटŊ की जांच करŐ गे और 
मूʞांकन करŐ गे िक Ɛा वाˑिवक 
नौकरी की İ˕ित मŐ काम करने के 
िलए योƶता िवकिसत की गई है साथ 
िवशेष ज़ोर इस Ɨेũ मŐ बुिनयादी सुरƗा 
और खतरो ंपर ŮिशƗण। (ŮिशƗु से 
अपेƗा की जाती है िक वह िकसी 
पयŊवेƗक/पयŊवेƗक के अधीन 
वाˑिवक कायŊ˕ल पर कायŊ करेगा। 
ठेकेदार के िलए 6 0 घंटे।) 

कƗा एड्स: 

औजार, उपकरण और अɊ आवʴकताएं 

 

 

मॉǰूल 11: रोजगार कौशल 
Mapped to DGT/VSQ/N0102, v 1.0 
टिमŊनल पįरणाम: 

 वणŊन करना  लƗण ʩİƅ का पर कायŊ˕ल 
 िदखाना आवेदन करना रोजगार और उȨमशीलता कौशल पर कायŊ˕ल 

 
अविध: 60:00 घंटे 

चाबी सीखना परणाम 
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• चचाŊ करना  महȇ का रोजगार कौशल मŐ बैठक  काम आवʴकताएं। 
• ʩाƥा करना संवैधािनक मूʞ, नागįरक अिधकार, कतŊʩ, नागįरकता, िज़ʃेदारी की ओर समाज 
आिद मŐ कुछ ऐसे िनयम हœ िजनका पालन एक िजʃेदार नागįरक बनने के िलए आवʴक है। 

• चचाŊ करना 21 शतक कौशल। 
• ŮदशŊन सकाराȏक नज़įरया, खुद -Ůेरणा, संकट हल करना, समय Ůबंध कौशल और िविभɄ 

पįरİ˕ितयो ंमŐ िनरंतर सीखने की मानिसकता। 
• चचाŊ करना  महȕ का įरपोिटōग यौन उȋीड़न सम˟ाएँ मŐ समय 
• चचाŊ करना  महȕ का का उपयोग करते Šए िवȅीय उȋादो ंऔर सेवा सुरिƗत ŝप से और सुरिƗत ŝप 
से. 
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• ʩाƥा करना  महȕ का आ  संबंिधत अिधकाįरयो ंमŐ समय के िलए कानूनी अिधकारो ंऔर 
कानूनो ंके अनुसार िकसी भी Ůकार का शोषण 

• ʩाƥा करना  महȇ का Ůबंध खचŊ, आय, और बचत. 
• चचाŊ करना  महȕ का का उपयोग करते Šए इंटरनेट के िलए Űाउिज़ंग, एƛेस करना सोशल 
मीिडया ɘेटफ़ॉमŊ पर सुरिƗत और संरिƗत तरीके से 

• चचाŊ करना  ज़ŝरत के िलए की पहचान अवसर के िलए संभावना ʩापार, सूũो ंका कहना है के िलए 
धन की ʩव˕ा करना तथा संभािवत कानूनी और िवȅीय चुनौितयाँ 

• अंतर बीच मŐ Ůकार का Ťाहको ं
• ʩाƥा करना  महȕ का की पहचान Ťाहक आवʴकताओ ंऔर उɎŐ संबोिधत करते Šए 
• चचाŊ करना  महȕ का बनाए रखना ˢǅता और डŌ े िसंग उिचत ŝप से 
• चचाŊ करना  महȕ का डŌ े िसंग ऊपर बड़े करीने से और बनाए रखना ˢǅता के िलए एक साƗाǽार 
• चचाŊ करना कैसे को खोज और पंजीकरण करवाना के िलए शािगदŎ अवसर 
• िदखाओ कैसे को अɷास अलग पयाŊवरणीय िटकाऊ आचरण 
• उपयोग उपयुƅ बुिनयादी अंŤेज़ी वाƐ/वाƐांश जबिक बोला जा रहा है 
• िदखाना कैसे को बातचीत करना मŐ ए कंुआ -िशʼ राˑा साथ अɊ 
• िदखाना कायŊरत साथ अɊ मŐ एक टीम 
• िदखाओ कैसे को आचरण ˢयं उिचत ŝप से साथ सभी िलंगो ंऔर लोक िनमाŊण िवभाग 
• िदखाओ कैसे को Ůचालन िडिजटल उपकरण और उपयोग  संबंिधत अनुŮयोग और सुिवधाएँ, 

सुरिƗत और सुरिƗत ŝप से 

• बनाएं ए पचŎ 
उपयोग िविभɄ सूũो ंका कहना है को खोज और आवेदन करना नौकįरयो ंके िलए 
कƗा एड्स: 
कंɗूटर, ŮƗेपण उपकरण, पावर ɚाइंट Ůˑुित और सॉ͆टवेयर, सुिवधाकताŊ 
गाइड,Ůितभागी पुİˑका 
औजार, उपकरण और अɊ आवʴकताएं 
कंɗूटर/लैपटॉप. 
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िववरण पाǬŢम सामŤी 
 

िववरण का िलİखत पाǬŢम: 100 घंटे 
Ţ नही ं सामŤी िववरण 

1 लकड़ी का पįरचय, मापन 
और कायŊशाला मŐ उिचत 
सुरƗा सावधािनयो ंके साथ 
अंकन उपकरणो ंका 
उपयोग करना। 

ʩापार का पįरचय। सामाɊ अनुशासन, कायŊशाला अनुशासन और
हाउसकीिपंग। कायŊशाला मŐ सुरƗा एहितयात और औȨोिगक सुरƗा। 
पीपीई का महȕ, पीपीई के Ůकार और उनका अनुŮयोग। लकड़ी का
पįरचय, लकड़ी के पेड़ो ंकी वृİȠ, बाहरी पेड़ के तने का Ţॉस-सेƕन, 
पेड़ के Ůकार, पेड़ के िविभɄ भाग, नरम और मुİʭल लकड़ी, उनका
मतभेद. पहचान और उपयोग का अलग - अलग Ůकार का  मापना,
अंकन और परीƗण औजार और उनका 
अनुŮयोग . िविभɄ Ůकार के कायŊ धारण उपकरणो ंकी पहचान और
उपयोग। 

2 आवेदन का िविभɄ įरिपंग, 
Ţॉस किटंग, ऑİɰक सॉइंग 
और कवŊ किटंग आिद के िलए 
आरी और पोटőबल पावर सॉ 
मशीनŐ। 

बŐच वाइस के Ůकार और उनके उपयोग। िविभɄ बŐच वाइस का पįरचय
आरी और उनके उपयोग। पावर सकुŊ लर आरी का पįरचय और उसका
उपयोग। िवशेष आरी के Ůकार और उसके उपयोग जैसे - कɼास
आरी, कोिपंग आरी, बो आरी, ůेट आरी। 
आरी को तेज करने और तेज करने के औजार। बोįरंग औजारो ंका
िववरण - Ůकार, भाग, कायŊ, आकार और अनुŮयोग। पोटőबल
इलेİƃŌकल िडŌ ल मशीन का िववरण। िडŌ ल िबट्स, Ůकार, आकार
आिद। 
हाथ ऑगसŊ िववरण, आकार का बरमा, आवेदन का हाथ 
बरमा . 

3 की योजना बनाना  , िविभɄ
शेिवंग उपकरणो ं या पोटőबल
पावर ɘािनंग मशीन की पहचान
करना और उɎŐ लागू करना 

िविभɄ ɘेन के Ůकार और लकड़ी के काम मŐ उनके उिचत उपयोग -
िववरण, कायŊ और उसका आकार, सेिटंग, शापŊिनंग और उपयोग आिद
का ǒान। मािकō ग गेज का उपयोग करने का ǒान। सतह की समतलता
और मोड़ की जाँच के िलए आवʴक महȕपूणŊ उपकरण। कटर का
शापŊिनंग और Ťाइंिडंग कोण। पोटőबल शİƅ चौरस करने का औज़ार -
उपयोगी मŐ आधुिनक लकड़ी और नया 
तकनीकी िडज़ाइन। 

4 आवेदन का बाँधना औजार िविभɄ Ůकार की छेनी - पįरभाषा, पहचान, उनके उपयोग। पीसने और
तेज करने की आवʴकता। Ůहारक औजार - पįरभाषा, Ůकार, 
अनुŮयोग। फ़ाइलŐ - Ůकार, उपयोग. देखभाल & रखरखाव का 
फ़ाइलŐ . समारोह का काम बŐच, बŐच उपाȯƗ, बŐच अंकुश, वगैरह। 

5 िविभɄ Ůकार का जोड़ और 
जोड़ो ंकी तैयारी। 

लकड़ी का संशोषण - संशोषण की पįरभाषा, लाभ और हािन। लकड़ी
मŐ नमी की माũा और लकड़ी पर इसका Ůभाव। लकड़ी की िवशेषताएँ, 
लकड़ी के भौितक और यांिũक गुण। 
अǅी लकड़ी की गुणवȅा। लकड़ी के जोड़ के वगŎकरण को
पįरभािषत करŐ। िववरण का अलग Ůकार संयुƅ। उपयोग का
संयुƅ: 
ůेिमंग जोड़, कोण जोड़ और लɾाई जोड़ आिद। आवास जोड़ के
िविभɄ Ůकार। 

6 तैयारी का सतह पŐट के एजŐट का नाम। िविध का तैयारी सतह के िलए 
ध ु ं ध ल ा  क र न ा ।  आवʴक उपकरण 
 औरउपकरण 
धंुधलापन. उपयोग का अलग ŵेणी सœडपेपर. िववरण 
और तरीका ůŐ च पॉिलश. 
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7 आवेदन का आरा मशीन. नमूना या ˌॉल देखा और पोटőबल पįरपũ देखा मशीन - इसके 

भाग एवं उनकी पįरचालन तकनीक और सुरƗा 
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8 िदखाना कायŊरत कुरसी/पेय 
िडŌ िलंग मशीन पर, उपयोग का 
िविभɄ Ůकार के िडŌ ल िबट; छेद 
बनाना का अलग आकार सही 
˕ान पर 
लकड़ी का काम . 

कुरसी /पोटőबल िडŌ िलंग मशीन - िववरण, Ůकार, आकार, भाग, कायŊ, 
पेडːल िडŌ िलंग मशीन का संचालन. सुरƗा एहितयात और पीपीई के 

िलए  कुरसी िडŌ िलंग मशीन। 

9 िविभɄ कायŘ का ŮदशŊन करŐ  
पर लकड़ी खराद मोड़ना 

लकड़ी मोड़ खराद – िववरण, Ůकार, आकार, भाग, कायŊ, Ůकार, 
संचालन का लकड़ी मोड़ खराद. सुरƗा एहितयात और 
पीपीई के िलए लकड़ी खराद मोड़ना . 

10 िविभɄ Ůकार की लकड़ी तैयार 
करŐ  ज़मीन, PARTITION दीवार 
आिद 

उȞेʴ का का उपयोग करते Šए ज़मीन िनमाŊण साथ अलग Ůकार 
जोइː  का . 

11 िविभɄ दरवाजे और İखड़िकयो ं
के ůेम तैयार करŐ  और शटर, 
कोडांतरण और िफİƛंग 
( लकड़ी / अʞुमीिनयम या 
पीवीसी)। 

भवन िनमाŊण के बारे मŐ पįरचय। िविभɄ Ůकार के दरवाज़े और İखड़िकयाँ 
और िविभɄ आकार, उनके उपयोग। िविभɄ Ůकार के पैनल पैनल शटर, 
ƸेǕ शटर आिद के िलए उपयोग िकया जाता है। 

12 जाँच करना, पहचान करना, 
िवʶेषण और लकड़ी के काम 
की मरʃत करŐ  

आिथŊक कारको ंऔरसामŤी अनुमान...  बुिनयादी िसȠांत का 
मरʃत काम, दरवाजे की  İखड़की, 

13 िफिटंग कायŊ के िविभɄ 
संचालनो ंको शािमल करते Šए 
घटक का उȋादन करŐ  और 
जाँच करना के िलए कायŊƗमता 

बŐच वाइस, Ƒै̱ɛ का अनुŮयोग। िफिटंग कायŊ मŐ Ůयुƅ िडŌ ल िबट्स, 
काउंटर बोįरंग टूल, टैɛ और डाइज़ के Ůकार। नट, बोʐ, वॉशर, 
मशीन ˌू आिद के Ůकार। 

14 लकड़ी का छोटा सा काम, 
मॉडल बनाएं जैसा Ůित 
िचũकला शेǰूल के साथ 
आकार का इमारती या लकड़ी 
के िवकʙ यानी ɘाईवुड, 
सनमीका , िविभɄ ɰॉक बोडŊ 
का उपयोग 
हाडŊवेयर . 

दरवाज़ा और İखड़की का ůेम, छोटी रैक, टेबल आिद बनाने के िलए 

आवʴक लकड़ी की गणना। उपरोƅ कायŊ को करने के िलए आवʴक 
हाथ के औजारो ंऔर कǄे माल की सूची बनाएँ। कायŊ के संचालन के 
अनुŢम को सूचीबȠ करŐ। 

 
 
 

िववरण का ʩावहाįरक पाǬŢम: 290 घंटे 
 
 

Ţ नही ं सामŤी िववरण 
1 पįरचय को लकड़ी, कायŊशाला मŐ 

उिचत सुरƗा सावधािनयो ंके साथ 
मापने और अंकन उपकरणो ंका 
उपयोग करना। 

1. Ůाथिमक िचिकȖा का ŮदशŊन करŐ , अिư सुरƗा उपकरण, िविभɄ 
Ůकार के अिưशामक यंũ और उनके अनुŮयोग। 
2. पहचान का अलग लकड़ी का नमूना टुकड़ा अथाŊत - नरम लकड़ी 
और कठोर लकड़ी, लकड़ी के दाने आिद और उनके अनुŮयोग। 
3. पहचान का लकड़ी का नमूना टुकड़ा (वािषŊक अँगूठी, नॉट्स, 
शेƛ और िचƛ आिद)। 
4. िदखाना उपयोग का हाथ संचािलत औजार और िविभɄ ̊ʴ-
ŵʩ İƑप िदखाना। 
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2 िविभɄ आरी और पोटőबल का 
अनुŮयोग शİƅ देखा मशीनो ंįरिपंग, 
Ţॉस किटंग, ऑİɰक के िलए 

1. िदखाना बŐच का उपयोग उपाȯƗ, बŐच अंकुश, बŐच रोक एवं उनका 
अनुŮयोग। 

2. िदखाना अलग Ůकार का आरी- चीरना, पार करना काटना, 
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 काटना और वŢ काटना आिद वŢ काटना, परोƗ काटना. 
3. उपयोग और अɷास पोटőबल शİƅ पįरपũ देखा। 
4. पैना और तय करना अलग Ůकार देखा ɰेड। 

3 संचालन की योजना बनाना, िविभɄ
Ůकार की छीलन की पहचान करना
और उɎŐ लागू करना उपकरण या
पोटőबल पावर ɘािनंग मशीन 

  योजना चेहरा, चेहरा िकनारा। ओर िकनारो ंऔर वापस. 
 िदखाना  उपयोग का अंकन गेज और लकड़ी का छेद िजस मŐ 
चूल पहनाई जाती गेज आिद 
 टŌ ाई ˍायर का उपयोग करके सतह की समतलता और मोड़ की 
सटीकता का परीƗण करŐ। 
 िपसाई और तेज़ करने ŮिŢया का  चौरस करने का औज़ार 
ɰेड/ कटर. 
 पोटőबल पावर ɘानर मशीन और उसके ŮदशŊन समारोह। 

4 आवेदन का बाँधना औजार 1. िदखाना  उपयोग का अलग Ůकार का छेनी, अनाज के साथ और 
पार छेनी। 

2. िपसना/ पैना और होिनंग का ए छेनी. 
3. के उपयोग का ŮदशŊन करŐ  अलग के Ůकार Ůहार औजार, हथौड़ा 
और लािठयाँ. 

4. . िदखाना  उपयोग का Ƒœप 'जी' या 'सी', देखा sharpening 
उपाȯƗ, बढ़ईगीरी उपाȯƗ वगैरह। 

5 िविभɄ Ůकार का जोड़ और जोड़ो ंकी 
तैयारी और उपİ˕ित। 

  ŮदशŊन और िनमाŊण Žेिमंग जोड़ 
  ŮदशŊन और िनमाŊण आवास जोड़ 
  ŮदशŊन और िनमाŊण तफ़सील संयुƅ 
  ŮदशŊन और िनमाŊण िवˑार जोड़ 
  ŮदशŊन और िनमाŊण लंबी के संयुƅ 
  िनमाŊण का चौखटा का उपयोग करते Šए अलग Ůकार का जोड़ 

6 तैयारी का सतह 1. तैयार करना  सतह के िलए चमकाने, िचũकारी आिद 
2. समतल बनाएं सतह Ȫारा ˌैिपंग साथ सœडपेपर. 
3. आवेदन का धंुधलापन. 
4. आवेदन का पॉिलश, वािनŊश और पŐट मŐ अलग सतहŐ. 

7 िजग पर įरिपंग, Ţॉस किटंग, कवŊ 
किटंग आिद का ŮदशŊन या ̩ ॉल 
देखा और पोटőबल पįरपũ देखा 
मशीन. 

 अनुŢम का संचालन - िजग या ˌॉल देखा और पोटőबल पįरपũ 
देखा मशीन. 
 ŮदशŊन को  सुरƗा एहितयात साथ पįरचालन तकनीकŐ . 

8 पेडːल/पेयजल िडŌ िलंग मशीन पर 
काम करने का ŮदशŊन, उपयोग का 
अलग Ůकार िडŌ ल िबट्स का उपयोग; 
लकड़ी पर सही ˕ान पर िविभɄ 
आकारो ंके छेद बनाना । 

1. कुरसी / पोटőबल िडŌ िलंग मशीन -इसका पाट्Ŋस और उनकी 
पįरचालन तकनीक और सुरƗा एहितयात। 

2. के उपयोग का ŮदशŊन करŐ  देश िडŌ ल, हाथ वाली िडŌ ल, शा͆ट Űेस, 
Űेː िडŌ ल और हœड ऑगसŊ और िबट्स। 

3. िदखाना  उपयोग का पोटőबल िवद्युतीय छेद करना मशीन। 
4. िदखाना  बरमा आवेदन 
5. बनाना अलग आकार का छेद करना छेद पर लकड़ी का अवरोध 
पैदा करना/ काम सीधे/टेपर शœक िडŌ ल िबट का उपयोग करŐ। 

9 िविभɄ कायŘ का ŮदशŊन करŐ  पर 
लकड़ी मोड़ खराद 

 लकड़ी मोड़ खराद - आपरेशनल तकनीक और सुरƗा सावधानी। 
 देखभाल & रखरखाव लकड़ी का मोड़ खराद साथ तेल लगाने 
और Ťीिसंग. 

 बनाना छेनी सँभालना, टेबललœप खड़ा होना, वगैरह। लकड़ी मोड़ने 
पर 
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  खराद . 
10 तैयार करना िविभɄ Ůकार का लकड़ी 

का फशŊ, िवभाजन दीवार आिद. 
  पहचान का सरल फशŊ िनमाŊण . 
 अलग ŮदशŊन करŐ  Ůकार का तहखाना मंिजल एकल संयुƅ 
लकड़ी के फशŊ और doublejoint लकड़ी के फशŊ 
  बनाना संरचना का लकड़ी का िवभाजन दीवार। 

11 िविभɄ दरवाजो ंऔर İखड़िकयो ंके 
ůेम और शटर तैयार करना, संयोजन 
करना और िफİƛंग (लकड़ी / 
एʞूमीिनयम या पीवीसी)। 

1. दोहराव का बुिनयादी संयुƅसɾİɀत साथ िनमाŊण कायŊ. 
2. िनमाŊण दरवाजा शटर. 
3. िनमाŊण पैनल का दरवाज़ा. 
4. िनमाŊण दरवाजा चमकीला शटर 
5. िफिटंग ढलाई साथ काँच। 

12 जाँच करना, पहचान करना, 
िवʶेषण और लकड़ी के काम की 
मरʃत करŐ  

1. मरʃत और फनŎचर की मरʃत , दरवाजा और İखड़की, सीढ़ी की 
रेिलंग आिद 

13 िफिटंग कायŊ के िविभɄ संचालनो ंको 
शािमल करते Šए घटक का उȋादन 
करना और जाँच करना के िलए 
कायŊƗमता 

1. िपसना छेनी, अɷास और जाँच करना के िलए सही काटना कोण। 
2. िनशान और बनाना िफिटंग अलग Ůकार का नट्स, िडŌ िलंग 

Ȫारा बोʐ, वाशर , ˌू , टेिपंग और रंगाई . 

14 बनाना छोटा लकड़ी का काम, नमूना 
शेǰूल आकार के साथ डŌ ाइंग के 
अनुसार लकड़ी या उसके िवकʙ 
लकड़ी यानी ɘाईवुड, सनमीका , 
ɰॉक बोडŊ िविभɄ हाडŊवेयर का 
उपयोग कर। 

 बनाना संयुƅ पर मुİʭल लकड़ी को बनाना छोटा दरवाजा और 
İखड़की की चौखट। 
 िनमाŊण ए छोटा रैक साथ मुİʭल लकड़ी और ɘाईवुड. 
 बनाना ए छोटा मेज़ उपयोग का ताला, िटका, कंुडी और ːेपल 
आिद । सन माइका टॉप के साथ एक छोटा सा बॉƛ बनाना । (मोिटŊज़ 
और टेनन जोड़। 'टी' आधा टैप डोवेटेल जोड़। गुɑदंडपुǅ जोड़). 

 
 

सूची का औजार और उपकरण LIST OF TOOLS AND EQUIPMENT 
 

 
 

For batch of 30 trainees 

S No. Name of the Tools & Equipment Specification Quantity 

A. TRAINEES TOOL KIT 

1. Measuring tape 3 mtrs. 15 nos. 

2. Steel Measuring Scale Twelve inch 15 nos. 

3. Marking Knife 200 mm length 15 nos. 

4. Try Square 200mm 15 nos. 

5. Bevel Square 200 mm 15 nos. 

6. Carpenter marking gauge  15 nos. 

7. Carpenter mortise gauge  15 nos. 

8. Hand Saw 450mm 15 nos. 

9. Tenon saw 300mm 15 nos. 
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10. Metal Jack plane 335mmX 50mm cutter 15 nos. 
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11. Metal smoothing plane 200mm X 50mm cutter 15 nos. 

12. Firmer Chisel Bevel edge 6mm. 10, 15, 20 and 
25mm width (5 nos.) with pvc handle 

15 nos. 

13. Mortise chisel 06, 10, 15mm (3 nos.) with pvc handle 15 nos. 

14. Screw driver 300mm 15 nos. 
15. Wooden Mallet medium size 15 nos. 
16. Claw hammer 500 gms 15 nos. 

 
17. 

Oil stone Carborundum universal silicon 
carbide combination rough and 
fine. 

15 nos. 

18. Ball peen hammer 500 grs 15 nos. 
19. Hand brush for cleaning 450mm 15 nos. 

20. Compass saw 350 mm 15 nos. 

21. Plumb bob  15 nos. 

22. Spring caliper (inside) 150 mm 04 nos. 
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टŌ ेनर आवʴकताएं 

अनुलưक 

 

 

टŌ ेनर आवʴक शतŒ 
Ɋूनतम शैिƗक 
योƶता 

िवशेषǒता उपयुƅ उȨोग के 
अनुभव 

ŮिशƗण अनुभव िटɔणी 

साल िवशेषǒता साल िवशेषǒता  

सीटीएस/एटीएस बढ़ई 5 लकड़ी का 
काम 
/ िडज़ाइन 

1 फनŎचर 
बनाना 

ना 

िडɘोमा िसिवल/ 
मैकेिनकल 
इंजीिनयįरंग 

3 1 

बी.टेक /बी.ई. िसिवल/ 
मैकेिनकल 
इंजीिनयįरंग 

2 1 

 
 

ŮिशƗक Ůमाणन 

कायŊƗेũ Ůमाणीकरण ɘैटफ़ॉमŊ Ůमाणीकरण 
नौकरी की भूिमका के िलए Ůमािणत: “लकड़ी के फनŎचर िनमाŊता” 
मैप िकए गए को Ɛूपी: “एसटीसी- एचसीएस/एनएसƐूएफ - 
2018 
/801 या एसटीसी- INT/2022/1202”। Ɋूनतम 
ˢीकृत अंक है 80%. 

अनुशंिसत वह  टŌ ेनर है Ůमािणत के िलए नौकरी की भूिमका: "ŮिशƗक 
(VET और कौशल)", योƶता पैक से मैप िकया गया: "MEP/Q2601, 
v2.0"। Ɋूनतम ˢीकायŊ ˋोर 80% है। 



 

 

 
मूʞांकनकताŊ की आवʴकताएं 

 

 

आंकलन करनेवाला आवʴक शतŒ 
Ɋूनतम शैिƗक 
योƶता 

िवशेषǒता Ůासंिगक 
उȨोग 
अनुभव 

ŮिशƗण/मूʞांकन 
अनुभव 

िटɔणी 

वषŊ 
एस 

िवशेषǒता साल िवशेषǒता  

सीटीएस/एटीए
स 

बढ़ई 5 लकड़ी का 
काम / 
िडज़ाइन 

1 फनŎचर 
बनाना 

ना 

िडɘोमा मैकेिनकल 
इंजीिनयįरंग 

3 1 

बी.टेक /बी.ई. मैकेिनकल 
इंजीिनयįरंग 

2 1 

 
 

मूʞांकनकताŊ Ůमाणन 

डोमेन Ůमाणन ɘेटफ़ॉमŊ Ůमाणन 
नौकरी की भूिमका के िलए Ůमािणत: “लकड़ी के 
फनŎचर िनमाŊता” मैप िकए गए को Ɛूपी: “एसटीसी- 
एचसीएस/एनएसƐूएफ - 2018 
/801 या एसटीसी- INT/2022/1202”। Ɋूनतम 
ˢीकृत अंक है 80%. 

अनुशंिसत वह  आंकलन करनेवाला है Ůमािणत कायŊ 
के िलए भूिमका: “मूʞांकनकताŊ (वीईटी और 
कौशल)", योƶता पैक से मैप िकया गया: 
“MEP/Q2701, v2.0”. Ɋूनतम ˢीकृत अंक 80% 
है. 
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मूʞांकन रणनीित 

 
मूʞांकन ˢतंũ मूʞांकनकताŊओ ंकी अवधारणा पर आधाįरत होगा, जो पिʮम बंगाल राǛ तकनीकी एवं ʩावसाियक 

िशƗा एवं कौशल िवकास पįरषद (WBSCT&VE&SD) के पैनल मŐ शािमल हœ, िजɎŐ मूʞांकन तकनीको ंपर पहचाना, चुना, 
ŮिशिƗत और Ůमािणत िकया गया है। इन मूʞांकनकताŊओ ंको िनधाŊįरत मानदंडो ंके अनुसार मूʞांकन करने के िलए 
संरेİखत िकया जाएगा। 

 
WBSCT&VE&SD   केवल WBSCT&VE&SD Ȫारा अिधकृत ŮिशƗण कŐ ūो ंया िनिदŊʼ परीƗण कŐ ūो ंपर ही मूʞांकन करेगा। 

 
आदशŊ ŝप से, मूʞांकन एक सतत ŮिŢया होगी िजसमŐ दो अलग-अलग चरण शािमल होगें: 

 
A. ŮिशƗको ंȪारा सतत मूʞांकन 
B. WBSCT&VE&SD Ȫारा सũ समाİɑ / अंितम मूʞांकन 

 
संबंिधत Ɛूपी मŐ Ůȑेक रा Ō̓ ीय ʩावसाियक मानक (एनओएस) को वेटेज िदया जाएगा। एनओएस मŐ Ůȑेक ŮदशŊन 

मानदंड को कायŊ के सापेƗ महȕ और गंभीरता के आधार पर िसȠांत और/या ʩावहाįरक के िलए अंक िदए जाएंगे। 
 

इससे Ůȑेक Ɛूपी के िलए Ůʲ बœक / पेपर सेट तैयार करने मŐ सुिवधा होगी। इनमŐ से Ůȑेक पेपर सेट / Ůʲ बœक 

WBSCT&VE&SD के माȯम से िवषय वˑु िवशेषǒो ंȪारा बनाए गए हœ, िवशेष ŝप से ʩावहाįरक परीƗण और पįरभािषत 

सहनशीलता, िफिनश, सटीकता आिद के संबंध मŐ। 
 

अंितम मूʞांकन के िलए िनɻिलİखत उपकरणो ंका उपयोग Ůˑािवत है : 
 

i. िलİखत परीƗा: इसमŐ (i) सȑ/असȑ कथन और/या (ii) बŠिवकʙीय Ůʲ और/या (iii) िमलान Ůकार के Ůʲ 

शािमल होगें। इसके िलए ऑनलाइन Ůणाली को Ůाथिमकता दी जाएगी। 
ii. Ůैİƃकल टेː: इसमŐ Ůोजेƃ Űीिफंग के अनुसार तैयार िकया जाने वाला टेː जॉब शािमल होगा, िजसमŐ आवʴक 

उपकरण, उपकरण और यंũो ंका उपयोग करके उिचत कायŊ चरणो ंका पालन िकया जाएगा। अवलोकन के माȯम से 

उʃीदवार की योƶता, िववरणो ंपर ȯान, गुणवȅा चेतना आिद का पता लगाना संभव होगा। 
iii. संरिचत मौİखक परीƗा: इस उपकरण का उपयोग नौकरी की भूिमका और हाथ मŐ मौजूद िविशʼ कायŊ के संबंध 

मŐ वैचाįरक समझ और ʩवहाįरक पहलुओ ंका आकलन करने के िलए िकया जाएगा। 
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Marks distribution as per outcome 

Course 
Name 

Sr 
No 

 
Outcome No. 

 
Outcome Name 

Th 
Hrs 

Pr 
Hrs 

Total 
marks 

Th 

Total 
marks 

Pr 

 
ल
क
ड़
ी क
ा फ
न
Ŏच
र 
िन
म
ाŊत
ा 

1 INT/1202/OC1 आवेदन करना सुरिƗत कायŊ - Ůथाएँ 10 20 20 60 

 
2 

 
INT/1202/OC2 

लकड़ी/काʿ की पहचान करŐ  और मापन, अंकन 
लागू करŐ  और परीƗण यंũ और हाथ के औजारो ं
को पकड़ना और सहारा देना। 

 
10 

 
20 

 
20 

 
70 

 
3 

 
INT/1202/OC3 

चीरने, काटने, काटने के िलए िविभɄ आरी और 
पोटőबल पावर आरा मशीनो ंकी पहचान करना 
और उनका Ůयोग करना काटना, परोƗ 
काटना और वŢ 
काटना वगैरह। 

 
10 

 
20 

 
20 

 
70 

 
4 

 
INT/1202/OC4 

संचालन की योजना बनाकर सटीक आकार के 
साथ सतह खȏ का िवʶेषण करŐ , िविभɄ की 
पहचान करŐ  और लागू करŐ   हजामत बनाने का 
काम  औजार,  बाँधना  औजार  या 
पोटőबल शİƅ योजना मशीन। 

 
10 

 
20 

 
10 

 
80 

 
5 

 
INT/1202/OC5 

िविभɄ Ůकार के जोड़ो ंकी पहचान और वगŎकरण, 
िवʶेषण और तैयार करना सही संयुƅ पर सही 
İ˕ित, शİƅ और उपİ˕ित से संबंिधत । 

 
10 

 
20 

 
20 

 
70 

 
6 

 
INT/1202/OC6 

įरिपंग, Ţॉस किटंग, कवŊ किटंग का ŮदशŊन करŐ  
वगैरह। पर िजग या ˌॉल देखा और पįरपũ 
देखा मशीन। 

 
10 

 
20 

 
10 

 
80 

 
7 

 
INT/1202/OC7 

िदखाना कायŊरत पर कुरसी/पेय िडŌ िलंग मशीन, 
लकड़ी मोड़ खराद लकड़ी पर सही ˕ान पर। 
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INT/1202/OC8 

िविभɄ Ůकार के लकड़ी के फशŊ, िवभाजन तैयार 
करŐ  दीवार, छत टŌस, दरवाजा और İखड़िकयो ंके 
ůेम और शटर, संयोजन और िफİƛंग 
( लकड़ी / अʞुमीिनयम या पीवीसी). 
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INT/1202/OC9 

बनाएं ए लकड़ी का टुकड़ा अगले ए Ůदान की गई 
डŌ ाइंग और िनिदŊʼ लकड़ी का उपयोग करना 
/ɘाईवुड / सनमीका /ɰॉक त˱ा वगैरह। 
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INT/1202/OC10 

वाˑिवक नौकरी की İ˕ित मŐ िवशेष जोर देते 
Šए काम करŐ  पर बुिनयादी सुरƗा और खतरो ंमŐ 
इस डोमेन. 
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11 DGT/VSQ/N0102 
रोजगार कौशल- 60 घंटे. 

60 0 50 
 

कुल िलİखत 90 घंटे , ʩावहाįरक 240 घंटे , रोजगार कौशल 60 घंटे 200 800 
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शɨकोष 
 

 

अविध िववरण 

घोषणाȏक 
जानकारी 

कथाȏक ǒान संदिभŊत करता है को तȚ, अवधारणाओ ंऔर िसȠांतो ंवह होना 
चािहए ǒात और/या समझा मŐ आदेश को पूरा करना या को हल करना ए संकट। 

चाबी िशƗण 
के पįरणाम 

मुƥ िशƗण पįरणाम यह कथन है िक िशƗाथŎ को Ɛा जानना, समझना चािहए और 
होना कर पाना करना मŐ आदेश को Ůाɑ करना  टिमŊनल पįरणाम. Ůमुख िशƗण 
पįरणामो ंका एक सेट ŮिशƗण पįरणामो ंका िनमाŊण करेगा। 
नतीजा है िनिदŊʼ मŐ शतŒ का ǒान, समझ (िलİखत) और कौशल (ʩावहाįरक 
अनुŮयोग)। 

ओजेटी(एम) काम पर ŮिशƗण(अिनवायŊ);ŮिशƗु हœ अिनवायŊ को साइट पर ŮिशƗण के िनिदŊʼ घंटे 
पूरे करŐ  

ओजेटी(आर) काम पर ŮिशƗण(अनुशंिसत);ŮिशƗु हœ अनुशंिसत साइट पर ŮिशƗण के िनिदŊʼ घंटे 

ŮिŢयाȏक ǒान ि◌ याȏक ǒान पतो ंकैसे को करना कुछ, या कैसे को अिभनय करना ए 
काम । यह है  Ɨमता को काम, या उȋादन एक मूतŊ काम आउटपुट Ȫारा संǒानाȏक, 
भावाȏक या मनोवैǒािनक मोटर कौशल का Ůयोग करना। 

ŮिशƗण नतीजा ŮिशƗण नतीजा है ए कथन का Ɛा ए िशƗाथŎ इǅा जानना, ŮिशƗण पूरा होने पर 
आप समझ सकŐ गे और करने मŐ सƗम हो सकŐ गे । 

टिमŊनल नतीजा टिमŊनल नतीजा है ए कथन का Ɛा ए िशƗाथŎ इǅा जानना, मॉǰूल पूरा होने पर 
उसे समझना और करने मŐ सƗम होना । टिमŊनल पįरणामो ंका एक सेट ŮिशƗण 
पįरणाम Ůाɑ करने मŐ मदद करता है। 

 
पįरवणŎ शɨ और संिƗɑीकरण 

 

अविध िववरण 

QP: Ɛूपी  योƶता सामान बाँधना 
NSQF: एनएसƐूएफ  रा Ō̓ ीय कौशल योƶता ŝपरेखा 
NSQC: एनएसƐूसी  रा Ō̓ ीय कौशल योƶता सिमित 
NOS: एनओएस  रा Ō̓ ीय ʩावसाियक मानको ं

 


